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Prá debulhar os games e tomar o seu 

videogame o máximo, o cana/ é a Unha 

SUPER PRO. Design super ergonomi- 

co e um modelo certo pra cada tipo 

de console. 

5 U P E 

PRO; 

Compatível 

com Super Nintendo' 

é o modelo que além dos 

6 botões de disparo independentes (A, 

B, X, Y, Le R) tem 6 chaves sefetoras 

de turbo com 2 velocidades e chave 

de siow-motion. 

SUPER PRO 2: Compatível com o Me- 

ga Drive' este é o modelo mais com¬ 

pleto e avançado do mercado. Tem 4 

botões de disparo (A, B, C e A YB), 

2 botões laterais de disparo que podem 

ser progra¬ 

ma d o s 

(em A, B 

ou C), 

toras de turbo e 

com 2 velocidades para os 

botões A, Be Calém da chave 

“SPEED" que permite mais 2 veloci¬ 

dades de turbos; chave sete tora de 

slow-motíon e botão de pause. O botão 

de disparo A +B tem as velocidades 

programadas através das chaves sefe- 

toras independentes. 

SUPER PRO 3: Compatível com os vi- 

deogames Phanton System' VG9000* 

e VG8000*, Dynavision2*e3*. HiTop 

Game* Top System* e Handyvisíon*. 

Neste modelo você escolhe sua melhor 

configuração de jogo, tanto nos 4 bo¬ 

tões de disparo 

(2Ae2B) dis¬ 

postos de¬ 

forma cru¬ 

zada, co¬ 

mo nas 4 

chaves sefetoras de 

turbo independentes com 2 

velocidades para cada botão, 2 botões 

laterais com função de direciona! L e 

Ratém das chaves sefetoras de progra¬ 

mação que possibilitam o uso deste 

joystick nos consoles acima. É só você 
programar e aí jogar inclusive nos vi- 

deogames dos seus amigos. 

DEBULHADOR DE GAMES 
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COMO SERA 0 SF2 PARA MEGA? 
pi na seção SHOTS o que a Capcom está tramando para 

mduzir o melhor jogo de tuta de todos os tempos 

\TTLETOADS 
pague mais sapo 

como este game 

mee ser debulhado de 

i rabo! 

ICK TALES 

Sonic Spinball 18 

Jungle Strike 20 

Final Fight CD 22 

The Humans 24 

Summer Challenge 26 

Dicas 27 

The Ninja 

Christian Zaharic, Marcelo B. Massafeli Ciiin, 
Marcos Roberto de Uma Jadeu Cerqueira Pereira, 
Wagner P. Hernandez 

O jogo só sai em no¬ 

vembro. Mas AÇÃO 

GAMES descolou as pri¬ 

meiras imagens e infor¬ 

mações da no va aventu¬ 

ra do porco-espinho 

Descubra os enigmas e 

truques para terminar a 

nova aventura do Tio Pa¬ 

tinhas e companhia 

Duck Tales 2 

Mighty Final Fight 

Star Wars (pinball) 

Battletoads in Battlemaniacs 10 

Alien 3 

Super Turrican 

Vegas Stakes 

Mario is Missing 

Kawasaki Caribbean Challenge 17 

Dicas 

Terminator 2 

MIC SPINBALL 

ARCADES 

NINTENDO 

MASTER SYSTEM 

SUPER NES 

Estas são cotações para jogos que utilizamos na revista 

FRACO REGULAR 

SOS Nossa ajuda aos aflitos 6 

CARTAS Você dá um alô 6 

SHOTS Noiidades do mundo dos games 8 

AÇÃO GAMES CLUBE Compras, vendas e trocas 37 

PRÓXIMA EDIÇÃO Fique ligado no n- 40 38 

— 



SMOj 
André Terutomo Kimura - Sumaré - SP 

Deise Bezerra Moraes - Recife - PE 

Guilherme Seraphim Ferreira - Goiânia - GO 
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Fernando Ferreira Matias - Santo André - SP 

Sandro Oliveira Capelli - Santo André - SP 

Paulo Ferreira de Moura Jr. - Belo Horizonte * MG 

O GRANDE PEGA FINAL UAI ACONTECER NO PLAY LAND, DC 
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2 A£i-JU\3 
Fernando Luís da Cunha Lima - Goiânia - GO 

Gilberto Aurélio Cascadan Filho - São Paulo - SP 

Ronaldo Felipe Maeda - São Paulo - SP 

João Roberto S. Costa e Silva - Goiânia - GO 

Eduardo Almeida Garcia - São Paulo - SP 

Cristina Leme Salles - São Paulo - SP 

TER, EM SilO PAULO, NOS OIAS 24 E 25 DE JULHO DE 1993. 

playcenter 



SUPER MARIO KART (SNES) 
Eu queria saber se existe algu¬ 

ma dica ou mesmo um código de 

Game Genie para esto game ani¬ 
mal. 
SAULÜ BENIGNO A. SIQUEIRA 
Recife, PE 

Fique frio, Saulo. Com AÇÃO 
GAMES você fica por dentro das 
coisas. Anote estas duas dicas 
espeiias. 

Tiro para Irás: legal para tirar 

seu perseguidor da pista. Pegue 
um casco de tartaruga verde, co¬ 
loque o Direcional para trás e 
atire, O casco sairá pela traseira 
do carro e você se livrará dele. 

Corrida no escuro: esta ma¬ 
nha ê legal para tornar o game 

mais divertido. No modo Battle, 
com dois jogadores, o primeiro que 
ficar com um balão deve apertar e 
segurar o botão B até atingir o se¬ 

gundo balão. Quando isto aconte¬ 
cer. este corredor continuará na 

prova, Só que correrá no escuro. 
Quanto aos códigos de Game 

Genie, não sabemos de nenhum. 
Mas, com certeza, algum maluco 
já deve ter descobeiio... 

STREET FIGHTER 2 (SNES) 
E verdade que ao terminar SF 

2 no nível 7 e sem usar nenhum 

Continue aparece uma foto com 
todos os lutadores? 
CÉLIÜ ANDREI PEREIRA 
MARCEUNÜ 
Florianópolis, SC 

SNK 
Qual o endereço e da SNK no 

Brasil? O que ela faz? 
ELDER WILLIAN DA SILVA 
Marília, SP 

Anote aí: Avenida Euc lides, 
58, Jabaquara - CEP 04326-080 
- SP. Ela representa os produtos 
SNK no Brasil. 

CD ROM 
Este acessório pode ter jogos 

com qualidade de desenho ani¬ 
mado, como Dragon’s La ir? O 

CD ROM da NEC ó para TV ou 

E a mais pura verdade, Célio. 
Vm só que legal? O fina] é aquele 
da figurinha do Street Fighter2 que 
a gente deu no álbum Super Di¬ 
cas. E difícil, mas vale o esforço. 

ASTERIXe SONIC (Master) 
Existe algum código para es¬ 

colher fases em Asterix? E no 

Sonic, dá para jogar com outros 
bichos como na versão para 
Mega? Por favor, mandem a res¬ 
posta por carta. 
CARLOS EDUARDO MARTINS 
BRANDALIZ 
São Paulo-SP 

Valeu por ter escrito, Carlos 
Eduardo. A gente não tem condi¬ 
ções de mandar uma carta para 

todo mundo que escreve pra cá, 
São mais de 4000caitasporniês! já 
pensou? 

Agora vamos às dúvidas. Pri¬ 
meiro, Asteríg não tem seleção 
de fases. Você pode descolar 
umas boas dicas deste game na 
edição 15 da sua AÇÃO GAMES, 

Só dá pra jogar com o porco- 

espinho nas duas versões de 
Sonic pra Master. No Sonic 2 de 
Mega, a rapasinha Tails também 
entra na dança, Mas não dá pra 
jogar “com outros bichos”, como 
você diz. Existe, isto sim, um Edii 

Mode, Ele faz com que Sonic se 

transforme em tudo que está na 
tela: argola, plataforma, nuvem 

etc. É uma loucura, Mas só nas 
duas versões para Mega, 

SUPER MÔNACO GP 2 
(Mega) 

Oi, tudo bem? E a primeira 
carta que escrevo para vocês. Es¬ 
tou com uma dúvida no game do 
Ayrton Senna. Corno faço para 

entrar nos boxes? 
RAPHAEL ROCHID 
Ponta Grossa. PR 

E fácil RaphaeL Quando uma 
placa com “pil-in n aparecer na 
sua frente, segure o botão C. Você 

voara direto para os boxes para 
u n i pit-s top espert o. Escreva sem - 

pre que quiser, OK? 

LOTUS TURBO CHALLENGE 
(Mega) 

Em primeiro lugar, parabéns 

pelos dois anos de vida, Que ve¬ 
nham vários anos pela frente... 
Meu problema é o seguinte: não 

consigo passar da terceira fase 
deste ótimo game de corrida. 

Vocês têm iodas as passwords? 
PAULO CÉZAR OLIVEIRA 
Salvador, BA 

Valeu pela força, Paulo. Deto¬ 
ne em Lotus com estas passwords 
animais. Anote aí: 

Fase 2: SLEEPERS 
Fase 3: HERBERT 

Fase 4: BUSINESS 
Fase 5: APPEEP1E 
Fase 6: STAND1SH 
Fase 7: MALLOW 

Fase 8: TE A CUP 

TARTARUGAS 4 (SNES) 
Como táço para descolar dez 

vidas na estréia das tartarugas 
ninja no SNES? 
TIAGO DE SOUZA NEVES 
Lavras, MG 

Apesar de Turtles 4 ser meio 
fácil, damos esta barbada de 
lambuja pra você. Pegue o con¬ 
trole 2 e, na tela cor-de-Iaranja 
(com o nome completo do gamei 

aperte t, t# i, 

B e A. Selecione Options com 

controle 1 e aumente o númen 
de \idas (rest) para 10. Moleza 

TOM EJERRY (Master) 
Não consigo passar do qu&n 

das crianças. Qual é o segredo? 
FRANCISCO COSTA FERREIRA 
Sãn Luís, MA 

O quarto das crianças ê a se v 
ia e última fase do jogo. O lana 
ê ir sempre peias plataformas dt 

cima para não ficar no mesm 
nível que feny., Não esqueça dt 
pular os soldadinhos de chunv 
e desiiar das bolas de futebol 

BOMBERMAN (Nintendo) 
Gostaria de saber a password dc 

última fase deste game. |ã estoi 
ficando louco de tanto jogar. . 
RODRIGO IZEPPE 
Piracicaba, SP 

Anote aí Rodrigo. A passworc 
para a fase 50 deste game merivt, 
fDNMKLGJDJGGCPOLOMNF. 

TINYTOON (Mega) 
Vocês poderiam fornecer a lis 

ta completa de passwords dc 

game do Pemínha? 
MÁRCIO LUIZ PEREIRA 
Goiânia, GO 

A gente publicou a lista com¬ 
pleta na edição 34. Para você nãi 

ficar na mão, anote os código i 
para os chefões das fases 5 e 6 ■ 
também o código para a fase 7. 
Chefe da 5: RZZWHXBBDDZA 

HXBB WMH 

Chefe da 6: GQZWHXBQZGZg 
HXBQZDjZ 

Fase 7: RQZQ HXBQ ZKZQ 
HXBWZGJT 

computador? Quanto custaTá o 

CD ROM da Nintendo? 
RODRIGO VIZALLI 
Paranavaí, SP 

Todos os CD BOM, teorica¬ 
mente, têm capacidade para 

jogos com animação de dese¬ 
nho. O da NEC é compatível 
com TV, eo da Nintendo ainda 

não tem estimativa de preço. 

ORIGINAL 
Já comprei três cartuchos da 

marca Fotomania, compatíveis 
com Nintendo, e todos apre¬ 

sentaram defeito. Estes cartu¬ 

chos são originais? 
GIBRAN Ü. SILVA 
Rio Claro, RJ 

Os cartuchos originais têm 
um seio dourado com o nome 
Nintendo bem visível na emba¬ 

lagem, Gibran. Games em cartu¬ 
chos piratas não oferecem ne¬ 

nhuma garantia de qualidade 
ao consumidor: 

MASTER 
Estou achando que o Master 

System tem pouca variedade de 

jogos em relação aos outro- 

videogames, Até em locadc 
é difícil encontrar cartucho; 
para ele. Estou pensando 
trocá-lo por outro sistema, ma 
quaJ? 
LUIS FERNANDO B. ALBINO 
Curitiba, PR 

Atualmente, o videogam* 
com maior variedade de joge _ - 

o Mega D ri ve, Out ra va n i a gen 
do aparelho é que ele poss u i.. n 
adaptador para que você po^st 

jogar com os cartuchos r- 
Master que você já compre 



SUPER PAD 

FÁBRICA E ASSISTÊNCIA TÉCNICA 

IND. E COM. PROD. PLAST. ELET. LTDA. 
CGC ó7.005,227/0001 -9ó 

R. Cef. Souza Reis, 105 - Sqq Paulo - SP 
TEL / FAX (011) 293-4922 

TECNOLOGIA NA INF. LTDA. 
CGC 53,393.732/0001-55 

Av. República do Líbano, 2.073 São Paulo - SP 
TEL. : PABX (011)549-9788 

FAX: (011)575-9579 

DEPARTAMENTO DE VENDAS 

isnzre/opi- 

, > stick de Última Geração: dis- 

:c* .el em sete modelos abran- 

: = “ 30 praticamente todos os con- 

>>=5 do mercado, 

: : h 'ecursos sofisticados mas 

SP-l 
Para Fhantom System HT - 
TOP GAME * E TURBO GAME * 

* Super Anaífrnfco 
* Direcíoml de 3 i^KÉpões: 
' Turbo !ndep<?ndertfe paru todos as Botões 
* 2 Botões laterais 
* SJold Motiun ( 2 Velocidades) 
w Botão B + A 
* 3 Vekxktades de Turbo 

Si>-2 Para DynatHston * 2 e3 

* Super Anatômico 
m Bireckmal de 8 Posições 
* Turba Independente paro. todos os Botões 
* 2 Botões Laterais 
* 5í»u Mofían ( 2 Veíocfidodes/ 
1 jBdtÕD B + A 
* 3 Veiaddades de Turbo 

:e fádl manuseio e alta durabilí- 

- :ssui ^ormato ergonomrco que 

aern e mais conforto no manu¬ 

see 

.V/Ví Mega Drive* 

9 Sltper Anoíõmitoj 

* Direcionai de 8 Posições 
* Turbo IndepetvMe para todos os Botões 
* 2 Botões Lcitemis 
* Siou' Moííori ( 2 Vekxddndcs) 
■ 3 Veíacídaríes de Turbo 
* l r> BtT 

SP-4 Para Master System * 

* Super Anatômico 
* Direcional de 8 Posições 
* TUrõo Independente para todos os Botões 
* 2 Botões Laterais 
* Botão B +■ A 
* 3 Velocidades de Tiirbo 

Para Ceníecom* 

* Super Anatômico 
' DCwdancd de 8 Posições 
' I -~bo Independente para todos os Botões 
* 2 Betões LÕiemis 
’ 5k*i' Motian ( 2 VefocídndeSjf 
r BocòoB + A 
* J Veiocidndes de Turbo 

SP-6 
Para Super Nintendo * 

e Super Famicom * 

* Super Anatômico 
* Direcional de 8 Posições 

9 Turbo Independente para todos os Botões 
• 2 Botões Laterais 

9 2 Velocidades de Turbo 
9 16 BIT 

Si>-7 Top System * 

9 Super Anatómico 

9 Direcional de 8 Posições 

* TUrbo Independente para todos os Botões 
* 2 Botões iMterais 

* SfouT Matíon ( 2 Velocidades) 
* Botão B + A 

9 3 Velocidades de TUrbo 
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ilMMMmiasce recorcisü 

AÓAl 

A verdadeira vérsSo de Stf para Maga 
podesenmdto diferente do que se imagina 

Exatamente 1001 jogadores |iartieiparamdn10Tornefár 
8 Hoiiff, realizado em São Paulo, que agitou a moço 
arcadas durante um mês. 0 torneio terminou dia 26 de juní 
o apoio rte AÇÃQ GAMES e toi organizado lielaPotie Playta 
Shopings Centef Norte e Morumbi, com patrocínio da H 
Moto Rcrnaza. Alá o piloto profissional Alexandre Sarros ( 
Lucicy Strike tle Siíticc) partiGjpou. 

Os gamemaníacos americanos são mesmo 
uns caras de sorte. Imagine que eies terão um 
canal de TV inteiramente dedicado aos games, 
com uma programação farta em dicas, demons¬ 
trações de lançamentos, novidades e... o que é 
mais chocante: acesso a um montão de jogos 
via cabo! 

Para realizar este ousado projeto, a Sega 
associou-se a duas empresas americanas na 
área de telecomunicações: Time Warner 
EntertainmenteTCI. 0 Sega Channei, como já 
fo i batizad o, será u m canal d e TV a cabo. Para tê- 
lo em casa, as pessoas pagarão uma taxa men¬ 
sal. O serviço entrará em operação experimental 
ainda este ano, mas só começa a funcionar pra 
valerem 1994. 

Aoassinar o Sega Channei, os usuários rece¬ 
berão um aparelho especial chamado Decoder. 
Com o mesmo formato de um cartucho, o 
decoder deve ser colocado no console Genesis 
e plugado num cabo (queé por onde os sinais de 
áudio e vídeo chegarão à casa a pessoa). Aí será 
só ligar o console, a TV e pronto! Sega Channei 
aparecerá na ielinha com um apetitoso menu de 
opções, onde estarão disponíveis vários tipos 
de programação: dicas, lançamentos, notícias, 
promoções da Sega, campeonatos etc. 

Outra função do Sega Channei será transmi¬ 
ti r jogos aos assinantes. Bastará escolher qualquer 
game disponível no menu de opções e, imediata¬ 
mente, o software daquele jogo será enviado via 
cabo até o console da pessoa. Ves! Os felizardos 
assinantes do canal poderão debulhar vários 
games para Mega sem usarcartuchos, Isso não 
é demais? 

Ainda não se sabe que jogos estarão disponí¬ 
veis ou como será a programação do Sega 
Channei. Vamos esperar o lançamento experi¬ 
mental para dar maiores detalhes. Com certeza, 
a Sega vai caprichar: ela pretende colocar seu 
canal em nada menos que 14 milhões de lares 
americanos. 

_ 
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: sumi dores a escolher jogos, a Sega resolveu classificar seus cartuchos de acordo com 
í grau de violência, indicando para que faixa de idade eles são mais apropriados. Os 
: as com as letras GA são tipo “censura livre", indicados para qualquer idade; os que levam 
' 3 são mais apropriados para maiores da 13 anos; e os MA-17 são indicados oara maiores 
i cação já está presente nos cartuchos de 



FASES DE BÔNUS 
No meio desta pedreira que é Battletoads, 
você encontra duas fases de bônus pra 
relaxar e ganhar vidas extras. A primeira 
vem logo depois da fase 2. A segunda é 
após a fase 5. 

Atropele os pinos de boliche branco 
Desvie dos bichos e caveirinhas 

llllíilitH HlU .ilulUÜJLllÚ. Muiít (llÜUlltlí, tij* 
ju um «!Ui vidmi.iiuU;, íívilumlu 
BHpüiuilua iiu pudni. iusus 

mu uiUi s tilt í ui d u d ú u p ruuisti u, 

Cada dominó branco vale nm ponto. e os 
dominós de cinco valem cinco pontos. Evite as 
peças pretas 

FASE 1 - PANCADA PURA 
0 game já começa bem, com pancada rolando aoc 
dado. Uma legião de psycho-pigs despenca na tela 
mas não se afobe: tente aplicar sequências de golpe; 
pra ver as marretadas e botinadas saírem. 

COMANDOS 
A - pulo 
B-ataque (soco ou 
chute) 
-»,*■» + B * empur¬ 
rão 
A + B - ataque com 
pulo 
X, depois B-levanta 
o adversário e de¬ 
pois joga-o no chão 

Fique ligado nos buracos que pinta m 
no chão e passe correndo sobre as 
pontes. São pequenas armadilhas 
desta fase 

Marretada - Sequência Chifrada - Seqüência Bigornada - Seqüência Botinada - Sequência 
de socos de empurrões de soco com pulo de empurrões com o 

inimigo no chão 

Fique à direita da tela e. com empe r 
rôes, force p porco de pedra para a 
esquerda. F baba Pé-de-maça - Sequên¬ 

cia de empurrões com 
o adversário rio chão 

Chute - machado: Se- Pesão - Seqüência de 
qiiinctade cbutescom empurrões- 
pulo 

Karatê - Seqüência de 
chutes 

ifaeftflm&i»». porá 

j?hn. sonora f/çím 

1 Açao 1 ou 2 jooadoíes 1 
6 Maga 



FASE 6 - TORRE 
No meio da fase, você vai ver uma 
sequência de três rampas duplas . Na 
primeira, pegue a debaixo; na segun¬ 
da 3 de cima e na última, debaixo 

Finaimente você chega aos domínios de Dark Queen . 
Ao descer os andares desta interminável torre, um 
rato tenta passar na sua frente, Não deixe que isso 
aconteça, porque senão ele explodirá a torre e você 
vai de embrulho. Dê umas bofetadas no ratão 
sempre que ele chegar muito perto. 

: | Quando você alcançar 
Sjjjh i o detonador, fique na 

; 3 frente dele e aperte o 
M B. Aquele ratão vai vi- 

rar churrasco! 

Em alguns momentos, você vai 
esquiar dentro do rio. Fique 
apertando t + botão de pulo 
para pegar a rampa escondida e 
voltar para cima Dark Queen é seu último desafio 

na torre. Enquanto ela está trans¬ 
formada em furacão, tente segui- 
la. Assim, quando a chefona apa¬ 
recer por completo, você estará 
pertinho para atacâ-fa 

FASE 4 - COBRAS 
Aqui não há truque Ou promessa 
que possa ajudar. 0 lance é deco¬ 
rar o trajeto das cobras e ter muita 
rapidez para pular no momento 
certo. Quem não pirou até aqui, 
não passará desta fase sem en¬ 
louquecer. 

FASE 2- 
DESCENDO O 

POÇO 
kr ra £ase para faturar vi- 
K : cada seis bifas que 
Ibeíc- "asma mosca, ganhará 
n : "c Mas nem tudo écama- 
jni:: ter- poço. especialmente as 

~ espetos, as serpentes 
'adores. 

COMANDOS 
- - toquinhos segui- 
e . ' :em o skate andar 
-<iís rápido 
t • ataque 

; parede e aperte o B: seu 
;•. ~a ama contra as temi- 

' ; f “rS 

pr a?: r. 
seno teto. você fica imu- 

j8s destes canhões 

FASE 3 - JET SKI 
Esta fase é um trauma. A tela anda 
numa velocidade alucinante, e você 
tem que desviar de paredes de 
pedra. Quando pintar uma rampa, 
não vacile: pegue-a pra voar sobre 
os buracos. 

COMANDOS 
Qualquer botão - pulo 

FASE 5 - FUGINDO DA SERRA 
Prepare-se para ter delirium treméns. Agarrado numa 
mistura de trem com patinete. seu sapo precisa fugir do 
rato que corre atrás com uma serra. Cada vez que o trilho 
muda de direção, você tem que apertar no joystick a 
direcional correspondente. Ou seja: o trilho sobe, você 
aperta t. Abaixe para passar sob os lugares estreitos e 
pule os trilhos rompidos. 

COMANDOS 
Direcional - para acom¬ 
panhar o sentido dos tri¬ 
lhos 
A - abaixa B - pula 1 

Preste atenção nas placas: elas 
indicam trechos onde os trilhos 
se romperam. 

Você tem que pular de uma cobra para 
outra até achara saída. Sem encostar 
nos espinhos ou cair, é claro 

Depois de derrotar Dark Queen, Zitz é resgatado e tudo 
parece ter chegado ao fim. Mas que nada! Silas, o 
comparsa da vilã na história, escapa numa nave espacial 
e os sapos vão atrás. Tudo isso rola numa beía seqüên- 
cia de animação. Mas haverá uma hora em que você 
precisará agir. 

O sapocóptero inter¬ 
cepta a nave de Silas. 
Nomomentoem quea 
mira passar sobre a 
nave.aperte o B para 
ela parar. O tiro sairá 
automaticamente 



ALIEN 3/Acclaim 

ALIEN 3, PRODUZIDO PELA 

SOFTHOUSE ACCLAIM, É MAIS 

UM EXCELENTE MOTIVO PRA 

QUALQUER PESSOA TER UM 

SUPER NES EM CASA. ESTA 

APARIÇÃO DAS CRIATURAS 

BABONAS N016 BITS DA 

NINTENDO JÁ É í 

DISPARADAMENTE 0 MELHO^ 
GAME DE AÇÃO LANÇADOESTE 

ANO E DÁ UM 

GAMES “CABEÇA " COmmA- 

DOS, COMO PRINCE OF PÉRSIA 

OU FLASHBAGK. AFINAL, ALIEN 

3 TEM AVENTURA, AÇÃOE 

SUSPENSE EM DOSES IDEA IS 

MOSTRA A 
QUANTIDADE 
DE MUNIÇÃO ME IRAI 

ATIRA 
BQMEA ABRE PORTAS 

Quase um cinema 
Os gráficos são espetaculares, 

com cenários repletos de detaífiés e 
movimentos perfeitos tia tenenle 
“skiuhead” Ripley. O som também 
está de babar: trilha de filme de 
ação digno de Oscar com ruídos e 
vozes digitalizadas da hora. Outra 
boa notícia, especialmente pra 
quem aloprou com as versões para 
Mega Drive e NES: nesta versão, 
NÃO HÁ RELÓGIO e salvar prisio¬ 
neiros não é o mais importante. 
“Então deve ter trocentas fases, né?". 
Que nada, meu! São só seis estági¬ 
os, divididos em várias missões. 
Não é moleza, nem interminável. 

Mas o toque de gênio está nos 
mapas: é um labirinto pra cáda 
fase, todos muito bem-arquiteta- 
dos, com terminais onde você re¬ 
cebe missões e outras informações. 
AZien 3 do SN ES é um jogaço d a¬ 
queles que dão orgulho de curtir 
videogame. 

ABAIXAR-SE/ 

LIGA OU 
DESLIGA (BRADAR 

Vamos dar uma 
linda geral nos 
estágios 1 e 2, 
englobando 
quinze missões 
edoismapasdo 
balacubaco. 
Passe sempre 
nos terminais 
para ficar liga¬ 
do no que rola e 
recarregue sua 
energia e suas mu 
níçõesnasenferma 
rias e nas salas de 
armas. Se ligue no 
sinal#,que aparece 
a toda hora: em in¬ 
glês, ele quer dizer 
número. Detalhe: 
você não é obrigado 
aseguiraordemdas 
missões sugerida 
nesta matéria. 

AUEN CORREDOR * 1 
WEAPONS RCDM t> -1 

MEDIC BAY * 3 
n.. ^V'/A5B t '2 MEDIC BAY 

[PRi SIONE Ifto] 

Cc _L BLOCK * 4 
MED IC BAY /> 3 

HUMT OR BE HUNTED - resgate 
todos os prisioneiros que estão em 
CELL BLOCK #3 e CELL BLOCK #4 

PRESSURE POINT - Sí 
os canos furados da M 
#22 

Para soldar um cano. atiau 
frente ao vazamento e use < 
chamasalé o marcador indie 

Liberte os prisioneiros, encostando 
nefes e ficando de olho no radar para 
encontrar os reféns restantes 

Um jogo animai desde o começo. Pague 
um sapo pra esía teia de apresentação.., 

GRAFICO SOM 

MmSãiíM ÃSS E M BLY HAL L t 1 WT 
:ãll EI.|:.Í -'. -- m * ■BB f C BUGWASH# 12 

MEDIC BAY A 9 
■J 



FUPNACE AnU. *6 .-jlMSH * 8 

HANG.SH BAY * A 

MISSION IMPOSSIBLE - nem 
tanto: você deve saívar oito prisi¬ 
oneiros que estão na FURNACE 
AREA #6 

Poupe os itens e não pegue 
aqueles de que você não está 
precisando no momento, pois 
você pode se arrepender de¬ 
pois. Não seja esfomeado. 

MERCY MISSION - salve quatro 
prisioneiros na FURNACE AREA 
#7 

"nEPEOPLE-pegue 
:'çano HANGAR BAY 
-a ao gerador da 
OOM #8 

Oh não! Outra parede pra atrapa¬ 
lhar sua missão. Saia e entre nova¬ 
mente na FURNACE AREA #6 por 
outra porta 

Pente de metralhadora 
vaie 99 balas 

WATCH YOUR BACK! - vá até a 
ASSEMBLY HALL #2 e solde seis 
caixas de fusíveis de 3 fases 

i fica quase no topo 
■4. Use as correntes 
a cortar caminho 

Em FURNACE AREA #7, Riptey vai 
se pendurar como chimpanzé para 
atravessar este longo trecho 

360DEGREEACTION -emALIEN 
CORRIDOR #2, detone todos os 
ovos de aliens e solde a porta do 
lado direito 

Carga de bombas 
vale 10 bombas : ‘ESPAIR - simples 

;dos os canos fura- 
3WASH #8 

ON A SHORT FUSE - conserte 
todas as caixas de fusíveis de três 
fases em MEDICAL BAY #3 

CLOSED DOORS - sua missão é 
soldar a porta da WEAPONS 
ROOM #11 

CROSSEDWIRESI-conserteuma 
caixa de junção e duas caixas de 
fusíveis de 3 fases na WASTE 
AREA #2 

: - detone todos os 
:ens que estão em 
REA #3 e ALIEN 

Refil vermelho 
dá carga total de chama 
vermelha, a mais fraca 

POWER PLUS+- soldar todas as 
caixas de fusíveis de 3 fases que 
estão quebradas em BUGWASH 
#12 e MEDIC BAY #9 

V- .. 
Refil verde 

recarrega todo o fogo 
verde, que tem poder 

intermediário 
Em WEAPONS ROOM #11. faça a 
limpa nos itens antes de trancar a 
saia 

:a os ovos de aliens 
sião se abrindo 

- -UP - ache a unida- 
c em WASTE AREA 
-a no gerador de for- 
MBLY HALL#1 

TOTAL CONTROL -sele as duas 
portas de entrada para MEDIC 
BAY #8. Mas solde pelo lado de 
fora, OK? 

Em BUGWASH #12, estes pingos 
não são pra tomar banho: é ácido 
mesmo! Não encoste! Refil azul 

dá carga total de chama 
azul, a mais poderosa 

KL&IA VÜÍli&t! ÉÍíIlÍÍ SttliS, AtHtmaü L-AUÜUÜlldi/i USVfi 
üLwiamíi aliíu'1 ué ituuiii/aaKiuiíiijü. umi 
UlliL:L'ÜlJb\ IIU LUY ATlli/f íM UU/ililJU |$W hEtdJülLAUA 

Caixa de socorros 
recarrega 20% de sua 

energia 

cha nesta parede. 

idade de ignição e 
lado 

QUESTION 

MASTERED 

CABINETS 
SQUIRREL 



Vale 100 
pontos 

Tiro a laser, o 
melhor 

Aumenta sua 
energia 

Tiro que se espa t 
como metralhao: 

Escudo de proteção 
temporário 

Tiro bolinha, o 
mais fraquinh: 

Vale uma bomba 

ITENS 

A saga Timican já tinha pintado éesus 
trosaimntc em versões puraMtéga Drive 
Amiga, Mas fique sabendo que este 8up 

Tuniain, do SuperNESt é o único jogo dmu 
saga que prestapra alguma coisa. Osgnt 
cos são bonitos e riquíssimos em cores 

unagens, Até exageraram: pode dar até dor de cabeça no fim da brincadeira. Afinal, cu,., 
em todo bomjogo de ação, Super Tilrneaü apresenta situações e movimentos a mil pjrfn 
Há itens variados pra dara vender e o desafio é razoavelmente difíciL Enfim, Super Turríca 
é uma boa pedida pra galera que curte games como tjniversa) Soúlier sem ficar tonta. 

Cenários pirados 
Você comanda um Tobô bastante 

ágil e o lance é mandar bala pra 
todos os lados e papar a maior quan¬ 
tidade de itens que conseguir. E a 
caminhada é longa e malucona, pas¬ 
sando por lugares totalmente dife¬ 
rentes da nossa realidade terrestre. 
Jogue e confira. Mas saque antes 
algumas dicas cruciais . 

UE LIGADO: ESTE GAME 
SÓ POSSUÍ 3 CONTINUES 

Detone os canhões à laser que estão nos cam 
e mande bala nesta cabeça gigante na tasf 

O negocio ê ficar atirando para o atto. onde 
pintam estas plataformas repletas de itens es¬ 
condidos 

Na primeira fase. corte um caminho animal: 
caia nesta cachoeira à direita e encontre uma 
passagem secreta 

Quando pintar esta chuva de rochas, vire 
shurikin e fique espalhando bombas terrestres 
peia teia até acabar a tempestade 

Pra detonar este chefão, atire na cabeça dele e 
desvie-se dos raios verdes que saem da barriga 
do monstro 

Não fique esmagado: suba rapidamente estas 
paredes e não 
dê tanta im¬ 
portância 
para a coleta 
de itens 

COMANDOS 
B - pulo R-bomba 
X - lança raio paralisante Y - tiro 
4- - transformar-se em shurikin 
4- + Y - transformar-se em shurikin e soltar 
bombas terrestres 

Vale uma vida er ■ 

É muito comum ter vidas extras escondidas atrás de colunas e paredes com acesso fácil. Vasculhe! ^ Embaixo 
marcador de energia do robô, existe outro medidor, que indica o tempo de duração da magia de transformação em shuril 
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TsGAS S 
VE6AS STAKES / Ninlendo 

GRAFICO SOM L: > egos é a capital mundial dos cassinos. Este clima de aposta 
j o é retratado com peifeição em Vegos Stakes. O seu objetivo ê acumular grana em cinco 

de jogot que rolam em cinco cassinos a escolher. Você começa jmm dos cassinos baratos e 
yira o mais caro se tiver juntado grana. Teste a sua sorte e coloque a cabeça pra funcionar. 

PÔQUER 
lc~::: co jogo de carteado, Ga¬ 
ita : a~ hzer as sequências mais 
p: ; í Se você não conhece as 
b : ioerte R para tentar apren- 
hr ~l :o d ratinho. 

BLACK JACK (21) 
Seu objetivo é fazer 21, com a 

soma das cartas. Valete, Dama e 
Rei valemIO. Se ninguém fizer 21, 
ganha quem tiver o valor mais alto, 
sem estourar 21. 

SLOTS 
São as máquinas caça-níqueis. 

Gire a manivela e torça para sair 
uma combinação valiosa. Aperte 
os botões R ou L para ver as me¬ 
lhores combinações. 

ROLETA 
E lá vai a bolinha! As pessoas ao 

redor da mesa ficam apreensivas, 
aguardando a parada. Torça para 
não dar o número zero: se cair nele, 
todo mundo perde. Roleta é sorte 
com estratégia. Bole a sua!!! 

CRAPS (DADOS) 
É o mais complexo. As apostas 

giram em torno das combinações 
que podem sair dos dados. Se 
você curte detalhes, Craps é o jogo 
dos seus sonhos. 

Mm :e sete cartas. É o menos 
c: de todos. Legatzinho 

0 ás é um verdadeiro coringa. Pode 
valer um ou onze, como for melhor 

B3H 
Quanto mais fichas apostar, mais 
grana poderá ganhar. É só tenta 

INTENDO 

BATTLETQADS . 
RESTOF THE BEST. 
FELIX CAT „...*. 
H ]N Í STONES 
MT Ti A MAN VI __ 
hWNCÇ.QF PÉRSIA ........ ÍP IV - 

AN ..._ 
IGH1TK III. 
1GTHER IV ... 
I... 
JGANtNlA III 

DON n.*:. 
íLMERMaIP . 
ICES *4. 

JOGO 

AL1EN X PRF.PATjM 
EATMAN 110 ReJtOF 
FAMH.IA ADÀM'$ II.. 

FATAL FURY ...... 

LETHAL1 
N1GEL H 
POWER ATI FTF. .... 
PR1NCE Cf PÉRSIA 
RAMA Vi @. 

ES S 
12,00 ROAD RUNBS., 

STAR FOX .. 
US$ 

....21,00 
: 3.............23,00 

..—,«* 24.00 
r- .      18,00 

=TTDRNO ..  18.00 
__ 20.00 
... 17.0J 

___  27,00 
% N UI__«...28,00 
. .«,*49,00 

í...19,00 

P     28,00 
5 I_....27,00 
r i...*...21,00 

_—--27,00 
_-27,00 

__*_29,00 
TT -...*-.«......17,00 

_......_20,00 
DL V ”_  ...45,00 

..16,00 
'• M5T H ««*__ 27,00 

* E —. -.20,00 
s - A IV_16,00 
'_~     23,00 
_-.23,00 
fSL ._. . .,,,,30,00 
* ' _23,00 
_ _  25.00 

IN_—— 23,00 
_-_15,00 

.-.55,00 

....27,00 

...«.«... 23,00 
„«..*♦„,.„* 28,00 
.........45,00 
__,,..3600 

SOCCER CHAMPION .. 
SP1DERMAN___ 
STAR WARS *,—....« 
STREET F1GHTERII «... 
STREETT F1GTHHR ÜVi... 

STFEET FKJTHERID (ORONAL) ... 45ç00 
SUPER MARIO K ART   60,00 

COMPRE UMA 51,00 
31,00 
28,00 
27,00 
38,00 

SUPER SOCCER 

TARTARUGA N1NJA IV 
TTNNY TOON..— 
TOP GEAR*----- 
TW1N VOLLEY__ 

ACESSÓRIOS USS 

PREFERIDO E 

GANHE UM 

JTJPER ADESIVO, 

OU UMA SUPER 

CAPA PARA O 

SEU GAME. 

ADAP. MEGA DRIVE .. 7.00 
ADAP. NINTENDO 60/72 .  6.00 
ADAP* S.FAMICON/S.NÊSS_... 15.00 
CONTROLE P/ S. HESS-25.00 
CONTR, F/&NESS TURBO —..«*** 25,00 
CONTROLE MEGA PRIVE 16,00 
RFP/ M. DRIVE —*,..**„*,«« A00 

APARELHOS 

..... 160.00 
165,00 

..... 160,00 

..... 195,00 

MEGA GENESI5—. 
MEGA DRIVE .. 
SUPER NESS (BARY1 .. 
SUPER NESSÍCOMPLETO) .. 

R CAMISETA A SUA ESCOLHA. RE QUALQUER APARE 

ANÇAM ENT OS. 

. T AR ELA. 
JLOS EM 
LMl SETAS. 

HORÁRIO DÊ ATENDIMENTO: 
DAS 9 às 21 hs 

DÊ 2a à 6a FEIRA 
AOS SÁBADOS DAS 9 ás 15hs 

— 



0 game é longo, mas dá a 
opção password para você jo¬ 
gar um pouco de cada vez. E 
também dá para salvar o jogo. 
As passwords variam de acor¬ 
do com o tempo que você leva 
para completarcadafase. Ano¬ 
te alguns códigos e divirta-se: 

BCV3NDC 27445FH 

MCPM3WC 7*C2LVH 

B*MPLPV 

Y- corre 
m 

SELECT* mostra mapa 

R- pula R- detalhe do mapa 

A-faia com a galera START- acessa tela 

Onde está Mario? O 
encanador italia¬ 

no de Nova 
se per¬ 

deu. E isto 
e um 

bom mo¬ 
tivo para 

um novo 
game, Você é 

Luigij irmão de 
e tem a missão de viajar 

o mundo todo atrás do sumido. 
O game começa no castelo. Você 

verá cinco portas e deve escolher 
uma delas, Após completar as cin¬ 
co etapas, um chefe aparecerá. 
São três castelos no total Ou seja; 
quinze portas e três chefes. Só de¬ 
pois deste trampo todo você terá o 
prazer de reencontrar Mario. Que 
carinha difícil! 

Turista acidental 

Tudo começa no castelo. Escolha uma das cinco portas e entre 

Faça perguntas aos pedestres para 
saber onde está 

Mcuio is Missing tom caia de aven¬ 
tura, mas é um game educativo. Cada 
porta do jogo corresponde a uma 
cidade do mundo: você vai da Aus¬ 
trália à Europa, passando pela Ásia, 
Estados Unidos e Brasil E precisa 
Tespunder perguntas gerais sobre os 
lugares. Como ninguém nasce saben¬ 
do, peça ajuda à galera de cada cidade. 

Mas só conversar com a moçada 
não resolve. Você tem de bater iun 
papo com as meninas dos balcões de 
informações, Identificados com a letra 
“i”. Quando já estiver aliado nas respos¬ 
tas, entre no balcão de informações e 
tire uma foto. Depois de três fotos 
você completa a porta, ou seja, a fase. 
Ah, mas só dã para sair da porta 
montado em cima de seu fiel dino, 
Yoshi. Complicado? Dê uma olhada 
nas fotos paia sacar melhor o lance. 

Uma vez de posse dos três artefa¬ 
tos, vá aos balcões de informa¬ 
ções, Responda às perguntas com 
exatidão e... 

U ^ . » 'si 

-■ . **■ 01■ 
- * hM 

ZJL 

\ [ ãpH % t 
Locaíize no mapa os balcões de 
informação e a$ tartarugas 

M . 

Tá vendo este monstrínho arrm 
fado ? Eie morre de medo de ftaj 

dá para acabar a fase com 
simpático dino 

Entre para tirar uma foto como esta Ufa! Bônus para o vencedor & 
game não tem pontuação . 5 
não morre e o tempo tamberr m 
acaba 

Siga as tartarugas. Puíe nelas e 
no objeto que soltam para pegar 
um artefato. Consiga três artefa¬ 
tos ou objetos para fechar a fase 

Depois de três fotos, busque Yoshi 
(no Gfobulator) e ache o cano azul 
que indica a salda da fase 

MARIO IS 
Missmo É UM 

GAME MUITO LEOA 
SÔ QUÊ NÃO VA Rh 

NUNCA. É PRA 
JOGAR UMA VEZ 
E DESENCANARr 

FALOU? 



KAWASAKI CARIBBEAN 
CHALLENGE / Gametck 

KAWASAKI 
LAav\/AAM^a/ 

f: - a e o poder das motos e dos jet-skis japoneses da Kawasaki aceleram fundo no 
_i A Gametek acaba de lançar JCowasakí Caribbean Chalíenge, um game que 
Em :orrida de motos e competição entre jet-skis, com um clima de turismo tropical, 
i í ma fica por conta da música meio reggae e das paisagens. Mas não se iluda: apesar 

:e relax do jogo, Kawasaki nào é brincadeira. Parece uma mistura do velho Micro 
fcrmies com Suzuka 8 Hours. O game garante momentos de boa diversão. 

bar uma grana 
está sozinho nas ilhas do Caribe, Mas 

^ jk . arar uns '‘rachas” em terra e água 
linhar uma grana e poder continuar a 

Às disputas são acirradas e o realis- 
: menos nas motos, é bem legal. Os 

são fraquínhos para um console 16 
ziii o som compensa, O game é um 

í _perior à média e. se você gosta do 
_ - ale conferir. 

ESCOLHA SUA MOTO 
Os obstáculos na pista são fogo, Se você raspar na 
areia, no óleo ou na âguar um abraço: derrapa 
mesmo 

Dê uma de esperto e ponha a galera pra fora da 
pista. Desleal? Muito legal 

4pCÊ PODE OPTAR ENTRE 
«OVAS SIMPLES OU "TAXE 
NI CHALLENGE", UM CAMPE- 
MM.ATO ESPERTO S TODOS OS 
errÔES ACELERAM. MAS CUI- 
) A DO: OS COMANDOS DO 
■RSCIONAL FUNCIONAM AO 
OKTRÁRIO. PARA A ESQUER- 
uá V AJ PARA DIREITA. SACOU? 

I? 

NIGEL MANSELL F1 
CHALLENGE 
Password - com esta senha você 
ficará com 160 pontos e poderá 
ver o fina! do game: 
H1VHX.ZK45TCPGCQB. 
Dica do leitor Robson L Cardoso, 
Venda Nova do Imigrante - RS 

COMBATRIBES 
Passwords - cada uma das senhas 
abaixo dá direito a escolher perso¬ 
nagens diferentes. Experimente: 
0197 - 1180 - 5093 - 4949 - 9207 

MUSYA 
Seleção de fases - que tal começar 
o jogo no lugar em que quiser? 
Então use estas passwords e divir¬ 
ta-se: 
Catacumbas - MWTV 
Palácio de Hate - KVSW 
Caverna da Escuridão - KVMW 
Catacumbas de Akuma - RQNJ 
Palácio Amaldiçoado - VKX4 
Hannya Shogun - NZlN 
Prisão - Z66F 

STARF0X 
Turbine sua arma - neste jogo 
cheio de truques, descobrimos 
uma manha pra você ganhar o 
poder Twin Blaster para seu laser. 
Selecione o níve 1 de dificuldade, 
Na fase 2, Asteroid Belt, procure 
um grupo com três asteroides la¬ 
ranja formando um triângulo. Pas¬ 
se bem no meio deles e. imediata- 
mente, seu laser será promovido a 
Twin Blaster, 

ADDAMS FAMILY 
100 vidas - este é o truque para 
você conseguir o máximo possí¬ 
vel de vidas extras no jogo. Basta 
usar a senha 11111 e iniciar o 
game. Você verá que o marcador 
de vidas está em 00, mas assim 
que perder uma delas ele marcará 
99. 

R0AD RUNNER S DEATH 
VALLEY RALLY 
Códigos para Game Geníe - se 
você tem este acessório para Super 
NES, seu tormento acabou. Use o 
código C2AC - 346F para ficar 
imune à maioria dos ataques. Use 
DDB2-4D64 para vidas infinitas. 
E DDC6- 3D67 para velocidade 
turbo permanente (sem precisar 
comer sementes). 
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càníea, Para proteger sua fortaleza 

cibernética, Robotnik bolou o Pinhall 
Defense Systein«um sistema de proto 

cão cheio de surpresas e armadilhas 
que deixou muitos animais presos. 

Sonic vai ter que enfrentar esta barra, 
desarmando todos os esquemas do 

vilão aíé chegar ã fortaleza* 

Pelo pouco queviihòS do novo jogo, 
já deu nga sacar que seus gráficos 
serão muito legais. A velocidade é 
alucinante. E há um nutro detalhe 

que torna o jogo ainda mais legal: ele 
poderá ser jogado por até quatro par¬ 
ticipantes. Vai dar pra fazer verda¬ 

deiros campeonatos com a galera. 
Tomara que novembro chegue logo! 

iísígw 
. ■ 

. - 

.V: ’ 

J 

Zimmm! O porco-espinho mais rápido do mun¬ 
do vai ricocheteai' na tela da sua TV em outra 
superaventura para o Mega Drive, Fem aí Sonic 
Spinball, um jogo onde o herói azul transforma- 
se numa meteórica bolinha de flipperama. O 
game foi inspirado na fase Casino NightZone, de 
Sonic 2. Quem não ficou alucinado com aquela 
tela surpreendente, cheia de luzes e cores vi¬ 
brantes, onde Sonic viaja amilporhoranaforma 
de bolinha de pinbaü? Pois a idéia foi tão boa que 
a Sega resolveu criar um jogo inteiro com este 
pique. Nos Estados Unidos, o lançamento de 
Sonic Spinball está programado para novembro. 
Por enquanto, você já pode ir babando com as 
primeiras imagens liberadas pela Sega. 

0 jogador não controla Sonic, e sim os batedores 
de pinbaü de cada tela 

Parece que o game não é só pinball. Nesta seqiiência, você vê Tails pilotando um avião e Sonic 1l 
para escapar dos raios que Robotnik manda da montanha. 0 visual é lindo e os movimentos são per^ 
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PREÇOS VÁLIDOS PARA O MÊS DE JULHO 

UM» mrníTtV SYSTEM CrÍ CART. 4 MEGA ESP. .. .4.050 CARTUCHOS MEGA DRIVE Cn$ ACESSÓRIOS MECA DRIVE CrS 

APAft. MASTÍR III COMP .. . 10,520 

m OCS 2561 __ .... 1,560 

m SERIE 8. . 1.060 SÉRIE A..... 

ar SÉRIE A.. „ 2,240 ACESSÓRIOS Cr$ SÉRIE 0 . . 5.200 

ar IA SÉRIE B... .2.464 SÉRIE C. .. 5 .470 ADAP. P/ MASTER. . 4,511 

ar r SERIE c. . 2.710 IOYSTICK MASTER. . 680 SÉRIE D 4 522 JOYSTICK MEGA 1,240 

ar ; mw SÉRíF D.. . 5,081 IOYSTICK ASA... .680 SÉRIE E... 4 690 JOYSTICK CHI ME RA 1 056 

ar. . 5.200 IOYSTICK MANCHE. . 680 SÉRIE F ......... . 5.780 JOYSTICK PYTHON . ... 2,475 

NAS COMPRAS DE : 
* QUALQUER PEÇA, GANHE UM 

ADESIVO 
* QUALQUER APARELHO, GANHE 

UM BONÉ 
NAS COMPRAS ACIMA DE: 
* US$ 600,00, GANHE UMA 

COLEÇÃO COMPLETA 
* 4 CARTUCHOS, GANHE UM 
PÔSTER STREET FIGTHER II 

nvi USS 

k» . .21 
p»'i» ... 21 

RETORNO) . 20 
. .. 19 

BDF mm BEST. .. 20 

. 19 

m I . ... 18 
mm*i . 19 

. 19 

W» *00*4 lONES ... .... 19 
BK ^»>t!ÍR llt. 21 

.. |0 

■P* ^XS£ III. .21 
. . 17 

WKB R.CE ■.. . 18 

ic. DE SSRSU .. . 19 
pp* ... 10 

hfCHTLR Hl .. . 20 
KT KHfBtrv ... .22 
V "ER v .. 
mm > Msu in. ... 19 
MErjttfi .,. 19 
*i % f .. .. 18 

.. 18 

SUPER NES USS 

ACROBAT MlSSlON (ALT)  .20 

ALIFN m (ALT}...51 

AUEN X PREDADOR (ALT).24 
AXfLAY (ALT) .  26 
BASE BALI II (ALT) .25 

BÂTTLETOÃDS (ALT).,«.50 

BATMAN II (RETQRNQXALI) ..  25 

BATTLE lANK(ALT) .  22 

BCSTOF THE BEST (ALT) .51 

BLJGSY (ALT).....46 

CHESTER CHETTAR[ALT).21 
CONTRA IIKALT)...25 

D.DRAGON(ÀLT). 21 
DF AO DANCE(ALI)  .5 5 

DESERT STRIKE{ALT).20 

DRAGON BALLZ(ALf) ...*.ff 
F1 SUP. D.SUZLIKKALI) ..21 
F-ZERGfALI) .   25 

FAMILTA ADANS II (ALT) .52 
FATAL FURYfALT) .. 25 

FINAL flGHT(ALT)......21 
FINAL FtGHI 1I( Al T) ..*.56 

GQAL SOCCER ALT) . ..  25 

GOLDEM FlGHTERfALT) . 

GOLDEM FIGHTER II (ALT). 25 

GRADIUS III..  42 

KIT THE ICE (ALT).  25 
HOOK.... 21 
JIMY CONNORS...... 21 

JÒE K MAC II (ALT) .... 21 

JOE E MAC (ALT) ...... 21 

KfE MADDEN FOOIBALI ... 5 5 
KUN FU .   26 

IAS VEGAS (ALT).,. 51 

M. MOUStMAGlC OUEST (ALT). 21 

NBAALLSTAR (ALT)   „..... 52 

NIGUELMANSEL(ÀLT) . 52 
PÀROÜIUS (ALT). 26 

POWERÀTLÊTE (ALT)...  IS 
PRINCF OF PÉRSA (ALT).*. 50 
RAMA MEIA I) (ALT) .   55 

RAMA MEIA (ALT) .... 16 

RfVAL TURf II (ALT)... 26 

R. RUNES (PAPA LEG.ALT)... 21 

RUGBY (AL!)......... 21 
S. MARIO KART (ALT)... 50 

SKY MISSION (ALT).21 
SOCCER CHAMPION (ALT). 22 

STAR FOX...... 5 ? 

STARWARS (ALT). I* 

SI.RGHTERII (ALT) .  26 

ST. FIGHTERII 1/2 (ALE). 27 

ST.NGHTERIII (CHAMP.)..22 
STRIKE EAGLE.25 

S. SOCCER CHAMPION (ALT).22 
TART. NINIAIV (ALT) .21 

IA2MANIA (ALT) .  25 
TECNO NBA BASK (ALT). 52 

IHÈ BLUE BROTHERS (ALT) .20 
THE CGMBATRIBLIS (ALT). 44 

IHE LEGE ND OF ZELDA ....55 
IINYTOON (ALT) .  21 
TOM E JERRY (ALT)....  10 

TOP GEAR (ALT). 25 

ULÍftA SE VEM (ALT) . 50 
UNIVERSAL SOLDIER (ALT).. 55 
VOLEYII (ALT) ^.   20 

APARELHOS USS 

MEGA DRIVE .   145 

S.NESBABY.   160 
S. NES COMPLETO. 200 

C . CITE NOSSA TABELA POR FAX OU CORREIO COM MAIS DE ?00 TÍTULOS DE CARTUCHOS DE MEGA DRIVE A PARTIR DE USS H 

HORÁRIO DE ATENDIMENTO: 2* A 6‘ DAS 9 AS 20H SÁBADO 9 AS 15hs. 

GAME SCORE - R. BACEÚNA, 144 S.P. CEP:05 127-060 - FONE/FAX: TRONCO CHAVE: 272.2766 
CEARÁ - FONE: (085) 224.7147 FAX: (085) 224.5257 

SCORE © GAME SCORE © GAMES SCORE © GAMES SCORE © GAMES SCORE © GAMES SCORE © GAMES SCORE 
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Quando todo mundo já esta¬ 
va esquecendo a Guerra do Gol¬ 
fo, a Electronic Arts resolveu 
reavivar a memória com Jungle 
Strike, uma continuação de 
Desert Strike. Madman, o vilão 
do primeiro game, morreu. Mas 
seu filho de mesmo nome quer 
vingança. 

Tanto quer que resolveu se 
unir a um poderoso cartel co¬ 
lombiano de tráfico de drogas, 
funtos, Madman Jr, e Escobar 
traçam planos mirabolantes 
para destruir o mundo e, em 
especial os Estados Unidos. 
Imagine só: eles bolaram um 
jeito de invadir a Casa Branca e 
mandar tudo pelos ares. A sua 
rnissão é...adivinhe... deter 
Madman e Escobar. 

ESCOLHA SEU C0-PIL0T0 
Vocêpodeescolherumentrecin- 
co co-pilotos. Confira as quafkia- 
des de cada um. Só um toque: 
um tom co-píEoto deve saber 
atirar e fazer resgates arriscados, 

Scott Antonio 
f áBI "Ego”: sempre 
! P; ** pronto para agir. 

^ Ego vive para ser 
co-piloto. Razoá- 
vel com tiros e 
resgate 

Mlke Sierra ifc!VTr. 
3-D”: resgate é o 
seu forte Ele con¬ 
segue sai var qual¬ 
quer um.Mas sua 
mira é fraca 

Grant Foste r 
"Faceman”: faná¬ 
tico por arcaáes, 
Faceman atira co¬ 
mo poucos. Mas 
não sabe resgatar 

Rosalínd 0 
“Annihilator”: 
bela e formosa, 
esta mulher e um 
ótimo co-pitoto. 
Boa na mira e nos 
resgates 

J.W. Fennel 
“Wíld Blir: o 
melhor de todos, 
Wíld Bill conhece 
tudo. Grande ati¬ 
rador eexpert nos 
resgates mais 
complicados 

Os agentes de Madn 
estão armando o assas 
de ninguém menos que 
sidemte dos Estados Li 
Você precisa fazer um 
tão de coisas para Sr. 

País desta ameaça. 

ca. Fim da primeira missa ca. Fim da primeira missa 

ITENS IMPORTANTf 
Acesso o mapa com freqüêftL - 
saber se você está precisar: 
alguma coisa. 
Cheque armor 
(escudo), tuel 
(combustível) e 
as armas. Fique 
ligado nestes 
itens durante o Fuet ta: 
jogo; che otai . 

Ammo Orate: mu- Armai 
niçao para armas completa i 
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ir | I.PROTECT THE WASHINGTON? LOftO 
H0HUMEHT, THE LI8RARY OTi 
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Use o Direcional para 

car uma área específica 

mapa. Aperte B para sac 

melhor a sua missão e Cp 

checar o status momentâ 

Clássico melhorado 
Suas ferramentas nesta difícil empreitada são hem melhores 

que na primeira versão. Você anda não apenas de helicóptero, mas 
também de cairo-anfíbio, jato e moto. E pode escolher enfíe cinco 
co-pilotos. O melhor deles é J.W. Fennel, Ou simplesmente “Wild 
Biir, seu nome de guerra. 

As missões de Jungle Strike são enormes e cheias de detalhes. 
Só pra você ter uma idéia., na primeira delas você deve proteger 
monumentos, ir atrás dos terroristas, aniquilar carros-bomba, 
resgatar um agente secreto, escoltar a limusine presidencial até a 
Casa Branca e capturar um agente de Madman infiltrado em plena 
Washington. Ufa! Deu pra cansar? E isto é apenas a primeira 
missão, 

Volta ao mundo 
Jungle Strike tem nove missões. Uma mais legai que a outra. E 

todas bem malucas, À ação não rola só no Golfo Pérsica como em 
Desert Strike. Você vai lutamos Alpes europeus e nos States, entra 
em florestas tropicais, cai no gelo e passa por lugares muito loucos, 
Uma pírnção. 

Tanta sofisticação só foi possível graças aos 16 Mega do cartu¬ 
cho, Eles garantem ótimos gráficos, músicas e efeitos sonoros de 
primeira, jungle Strike é o melhor simulador de guerra em cartu¬ 
cho para um videogame de 16 bits, Se você é fã do gênero, nem 
alugue. Compre direto. E satisfação garantida! 

SACANDO O MAPA 
Para se dar bem em qualquer simulador de guerra, o 

lance é sacar os mapas. E Jungle Strike não é diferente: 
entenda os mapas e detone nas nove missões. 

Depois de proteger os mor a a 
los, destrua o QG dos terwmà 
resgate três reféns 

Depois é só pousar na Cas: m 



Simulador 1 jggacfor 

Missão 2 [MAVY 5EAL5 
. ^ão é resgatar dois carinhas em uma ilha para receber informações valiosas. Esta fase 
ngd e difícil, A parte rnais chata é guiai o carro-anfíbio no comecinho. 

Ot* _ f :o m o helicóptero, pouse e 
•r f :3no-anfíbio. Faça tudo 
m nmha 

Pegue todos os plutônios com o 
seu carro-anfíbio. Alguns estão nas 
lanchas pretas e outros ficam nos 
caminhões, perto da costa 

Resgate o piloto do avião modelo 
F-15 que caiu na região, Ele tem 
umas coisas pra lhe contar 

Quer uma manha para detonar os 
três submarinos numa boa? Fique 
no canto inferior da teia para seus 
mísseis não o atingirem e detone 
mísseis médios e rajadas de me- 
tralhadora 

JUNGLE STFIIKE / Electronic Arts 

Você se encontra no cam¬ 
po de treinamento do inimi¬ 
go. Lá, precisa destruir torres 
e resgatar um fera em comuni¬ 
cações. Detone os radares e 
cuide do reator nuclear. Bico, 

Vá até o QG de treinamento dos 
seus inimigos e detone pra vafer 

Comece destruindo os espiões Acabe com os radares 

Cuidado com estes tanques enor¬ 
mes. Dá Danger Zone a todo mo¬ 
mento. Saia em dois tempos 

Kriptonita? Não, Destrua a caixa e 
retorne à base, Fim da segunda 
missão 

os TIROS 
SÃO LIMITADOS 
■át mísseis animais 
_li de médio alcance 
<e metralhadora 

m n —o-atirador para co- 
m 11 \‘5 nirabolantes de 
r 

i **zêr está nesta casa 
p- ^ \:antes. Destrua a 
pi legara Akbar 

! a ~ jsine presidencial 
kf Branca, Tome cuidado 

no caminho 

ESTAS SAO AS ^=2^ 
ARMAS DO CHOPPER 
(HELICÓPTERO). OS OUTROS 
VEÍCULOS TÊM ARMAS 
DIFERENTES! 

•• - 

,, ÍVj 

1 
' £ / ..0$: úfr 

Ir ... iN 

Esta etapa rola no escuro, 
em plena floresta tropical cer¬ 
rada. Mata virgem mesmo! 
Não ligue para os ecochatos e 
fuçe bastante nos clarões pro¬ 
vocados por combates anteri¬ 
ores. Use o mapa para não 
ficar perdidào, OK? 

Logo no começo da fase, descole 
esta arma especial. Eia aumenta o 
poder de suas armas, A metralha¬ 
dora fica superpoderosa 

Perigo à vista! Você deve resgatar 
a moçada nas picadas excusas 
desta Floresta inóspita. Cuidado 
com os inimigos escondidos 

NAS PRÓXIMAS EDIÇÕES, 
MAIS DICAS PARA ESTE 
SIMULADOR ANIMAL. FI¬ 
QUE ESPERTO, FALOU? 
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FIQUE LIGADO NAS CARACTEBISTICAS E GOLPES DE CADA UM. OS COMANDOS SAO 
IGUAIS PARA OS TRES E SO ALGUNS GOLPES SAEM DIFERENTES 

O pai de Jessica.É o 

mas o mais mats 

lento também. Tem um 

golpe só seu: o pilão 

Voadora de peito -B+ i +A Cabeçada - pegue o inimigo + A 

Voadora *$ + -* +A Giratória - C 

Personagem exclusivo 

desta versão, É o 

lutador mais fraco do 

game 
Jogar ao chão -pegaro inimigo, 

+A 

Final Fight ê um clássico! Muita gente 
ainda cabula aula ou gasta toda a hora do 
almoço com este game em casas de fliperama, 
Também pudera: é porrada o tempo todo! 
Lindo! E, no Sega CD, Final Fight ficou da 
hora t pois éfiel ao Árcade, Ou melhor é quase 
idênticof pois sá falta o sangue espirrando, ,4 
história é a seguinte: Jessica, a filha deHaggar, 
um empresário lutador cinqüenicio, foi rapta¬ 
da por uma terrível gangue de malfeitores. 
Haggar. muito mordido, abandona o terno e a 
gravata e chama dois jovens para ajudá-lo no 
resgate da filhinha: Cody e Guy. Cody é o 
namorado de jessica e Guy é um amigo (que 
aliás não aparece na versão do SNES), Você 
deve escolher um dos três brigões para dar o 
maior role pela cidade, derrubando todos os 
bandidos. Outra vantagem do Final Fight de 
Sega CD: duas pessoas podem jogar ao 
mesmo tempo. Quer mais uma? A Tela de 
Apresentação é dispaiudamente superior às 
anteriorest pois conta tudo sobre a lida dos 
personagens, traz seus dados pessoais e 
mostra o início da história. O som ficou 
animalesco, com temas musicais e vozes 
digitalizadas do balacubaco. Enfim, use e 
abuse de Final Fight CD. 

FINAL FIGHT CO/Cap; 

GRAFJCO SOM DESAFC 

Pilão - pegue o inimigo, B + Â 

É o namorado de 

jessica. Ganha dos 

outros em rapidez e 

agilidade 
Pegar objetos - l +A 



São seis fases tradicionais, com itens e chefes, e duas de bônus. O lance é detonar 
todos os bandidos, não se esquecendo de papar os itens que geralmente estão escondidos 

- É este grandalhão, conhecido como 
irastes. Para debulhá-lo, dê duas joelha- 
:se jogue-o para longe várias vezes. Mas 
m se esqueça dos capangas 

te - Acabe com Katana, este samurai 
t usa duas espadas. 0 segredo é o mes- 
duas joelhadas e jogue-o ao chão até 

bater as botas 

FASE DE BONUS 
É IGUALZINHA À FASE 
DE BÔNUS DE STREET 
-1GHTER 2 . SEJA VÂN¬ 
DALO E DETONE A 
CARANGA NO MENOR 
TEMPO POSSÍVEL 

FASE 4 - AREA INDUSTRIAL 

Chefe - Este taí Relento é barra-pesada! 
Cuidado com as granadas que ele atira e 
com as suas piruetas 

Os irmãos Andore querem massacrar você. 
Mas não tem erro pegue uma espada, encoste 
os dois num canto e bata sem pena 

Chefe - Olha só que policial infernal, gente! 
Encurrale-o num canto e dê um cacete nele, 
Pegue a goma de mascar que cai da boca do 
gambé. pois ela aumenta sua energia 

i~t fazer mais picadinho do automóvel, 
n cano que está largado no chão da tela 

COMANDOS 
GERAIS 

A-golpe B-pulo 
C - golpe especial IOS GOLPES ESPECIAIS 

GASTAM ENERGIA. 
NÃO ABUSE, OK? 

Desça o braço nos obstáculos gastando o 
menor tempo possível. É boiadaI 

Chefe - Abigaité nervoso! Be fica vermelho 
e dá um berro. Vá de golpe especial 

Chefe - Enfim, você encontrou Befger, o 
mestre. Detone a cadeira de rodas e o vilão 
depois. Mas cuidado com suas ílechadas 



Esuaíêg:a 

Objetivo rtmjante 
SACANDO AS FUNÇÕES Uma das coisas^ais bacanas tro-game é que o 

seu objetivo varia bas^nte. Às vezçs iíocêprecis^ \ 
libertaium colega humanarem outras deve enfren/ ‘ 
tar dinossauros famintos. Ejb maior ba ratã to, 

Quem estiver a fim de se dar benyreste jogo deve j 
fazer uma coisa só: entender as funções. Humansê um * 
game muito mais iqga&guç a média. Um jogo diver- 

Lança Puia Barra os Deixa 
flecha {com flecha) dinossauros 

tido, bem humorado, ii 

Você controla 
um monte de 
humanos. Es- 
colha aquele 

Comece z* 
gando a •'* 
\chaeatc'ia 
Dai de;:ii 
deixe si 

As conquistas 
da hjftnaniúq-: : 
da:afwecem 
imÊÊèbéU 
mÊÉÊÊm 
MmmMMiQB 

Talvez nãe 
tenha úa:s 
pra sacara 
mas seu oím 
jetivo ê ma4 
tar o dinom 
sauro coaá 
cara de r-- 
naca. Ele M 
ra historia 

fecfia. cê-~sj 
r/ra (como :â 
(jtesqiterdaa 

Você só con¬ 
segue saltar 
de uma plata¬ 
forma para a 

São 80 fases e nada de bateria. 0 
que fazer? Anote as passwords que 
você ganha após completar cada 
fase. Confira as dez primeiras: 

FãsêÜ YHQBSBGTSFXY 
Fase 3 DGTVQBWXBJNC 
Fase 4 PBGPGHQZMZGT 
Fase 5 TMHCPYPCDQHQ 
Fase 6 DTMFCPWJWFPW 

FKNMZXDGJKBW 
Fase 8 XSJKNQLMFHWZ 
Fase 9 DVDQTNKTMHSF 
Faseio VYJMDMPVXHHD 

O OAME TM TRES NÍVEIS DE DIFICULDADE: NORMAL E HARD. A UNICA DIFERENÇA ENTRE ELE^E O NUMERO DE VW» 

HUMANS / GameleA 



>s linha Lince. Relógios à prova de aventura que fazem o seu 
crte ainda mais espetacular, no mar, no céu e na terra . 
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Você e sou cavalo têm de com; 
um trajeto cheio de obstáculo 
menor tempo possível. A veioc 
média ideal é de aproximadamer 
km/h. Se derrubar sarrafos você; 
alguns segundos. E seu cavai: 
salta as balizas de apoio dos san 
Não chegue muito perto dos obs 
los para não levar um tombo. Se 
rer uma queda, bye, bye prova’ 

Lembra-se de Winter Challenge, o game 

de esportes que foi lançado primeira¬ 

mente para PC e depois para o Mega 

Drive? Pois é, se você gostou daquele 

jogo, tente Summeit Challenge, outro lan¬ 

çamento supimpa dasofthouse Accolade. 

Como na versão para PC, Summer 
Challenge tem oito esportes para o verão, 
todos olímpicos com exceção da 

canoagem. Pena que esta versão para o 

console da Sega perdeu muito em 

jogabilidade, efeitos sonoros e gráficos 

caprichados. Mas o game continua cole¬ 

tivo, pois comporta até dez jogadores 

simultâneos. Pegue Summer Challenge, 
bata um fio pra sua galera e chame todo 

mundo pra jogar. Mas só se seu pai e sua 

mãe 

Sâo quatro alvos. Para cada alvo, você 
pode atirar três flechas em trinta se¬ 
gundos. Tente acertar o centro para a 
pontuação máxima. 

A ou B - esticar o arco e disparar a flecha 
Direcional - controlar a mira 
C - sair desta modalidade 

não aloprarem, OK? 

Quando houver um obstáculo após um, 

va fechada, diminua a velocidade 
Quando o cursor passar pelo cenlro do alvo, 

dispare a flecha 

Você tem de encarar uma enorme 
corredeira no menor tempo possível. 
Se passar por fora das balizas, você 
perde pontos. 

Corra bastante para completar 
trajeto saltando os obstáculos. Ve 
quem der a volta mais rápida. Sev 
escostar nas barreiras, perde pon 
Se derrubar, é eliminado 

t - aumentar velocidade 
•1 - diminuir velocidade 
«- ou ->+ A ou B - fazer curva em 
menor velocidade, fincando o remo no 
fundo da corredeira 

A ou B repetidamente - correr 
T - pular 

Utilize o mapa que fica no lado esquerdo da 
tela para memorizar o trajeto e obstáculos 

Anfes de sair, espere o juiz dar o 
largada, senão você será desclassi. 

HIPISMO 

SUMMER CHALLENGE 

POSSUI TRÊS NÍVEIS DE 

DIFICULDADE: AMADOR, 

PROFISSIONAL ECLASSE 

MUNDIAL. ALÉM DISSO, 

VOCÊ PODE ESCOLHERO 

NOME, A FISIONOMIA E 

A NACIONALIDADE DE 

SEU ATLETA 

PARA SOLUCIONAR PO¬ 

LÊMICAS ENTRE OS JO¬ 

GADORES, ESTE GAME 

TEMREPLAY 

AS CERIMONIAS DEABER- 

TURAEDE ENCERRAMEN¬ 

TO SÃO RIDÍCULAS! 

SUMMER CHALLENGE/Accolade 

GRÁFICO SOM 0 ES AFIO DIVERSÃO 

c c 0 'ÊÊÊSÈÈÈ* c 1 s j 
f - correr 
& - parar de correr 
A, B ou C - pular 
A + B + C - sair da prova 

_ 
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Igualzinho à modalidade anterior, só 
que não tem vara. 0 esquema de pulo 
é simples. Comece correndo bastante 
em direção ao obstáculo eacione t ou 
C duas vezes: na primeira pressiona¬ 
da, o atleta salta e atravessa a baliza até 
os joelhos; na segunda vez, as pernas 
do esportista passam pelo obstáculo. 
As marcas dessa prova variam entre 
1m70 a 2m50. 

:uem saltar a marca mais alta. 
rio game vai aumentando as 
; São três tentativas para cada 
Se você desperdiçar todas as 

.■as. a prova termina. 
• iar, faça o seguinte: corra bas- 
:-tonando os botões A e 8. Ao 

perto do obstáculo, abaixe a 
uandovocê estiver bérn no alto, 
j írapassando o sarrafo, jogue 
: para o outro lado e solte a vara. 

ECCO THE DOLPHIN 
Invencibilidade - preste bem 

atenção no que é preciso fazer 

para conseguir esta boiada. 

Digite uma password de qual¬ 

quer estágio (e que realmente 

funcione). Fazendo isso, vai 

aparecer uma tela com o nome 

da fase para onde você foi. Nes¬ 

ta tela, aperte e segure os botões 

A e Start juntos até que Ecco 

apareça no jogo. Então, solte os 

comandos e aperte Start para 

soltar a pausa. Ao inici ar o jogo, 

você perceberá que a energia de 

Ecco diminui toda vez que ele é 

atingido. Mas isso não faz a 

menor diferença, pois mesmo 

depois de perder toda energia o 

golfinho continuará saltitante e 

vivinho da silva! 

A e B - correr 
C ou t - ao primeiro toque, iniciar o 
salto: na segunda vez, finalizá-lo 

STREETS OF RAGE 2 
Dois personagens iguais - olha 

esta dica que legal! Na tela de 

apresentação, aperte e fique se¬ 

gurando os botões + B no 

controle 1 e *- + A no controle 

2, tudo junto. Sem soltar estes 

comandos, aperte também o C 

no controle 2. Solte tudo e esco¬ 

lha a opção 2 players. E.„ sur¬ 

presa! Você perceberá que pode 

escolher dois personagens 

iguais pra detonar a guangue de 

bandidos. 

0 mais difícil nesta modalidade é acertar o 

momento certo para o salto 

■ é a altura mínima e 6m2Õ é a altura 

nesta modalidade 

Esta prova lembra muito a de esqui de 
velocidade, de Winter Ghallenge. Num 
circuito oval com curvas inclinadas, 
você deve fazer o menor tempo em 
cinco voltas. Mantenha uma velocida¬ 
de média perto dos 50 km/h. 

cegue impulso para aã raro dardo 
longe possível. Você só tem três 
as. Faça o arremesso com um 
um pouco acima de 45 graus. 

KRUSTYS SUPER FUN 
HOUSE 
Moleza - antes que você jogue 

seu cartucho contra a parede, 

faça este truque para começar o 

jogo com todas as portas abertas 

e vidas infinitas. Digite apenas 

a palavra SMAILLIW no lugar 

da password. 

SONIC THE HEDGEHOG 2 
Código de Game Geníe - se você 

tem este acessório genial, anote 

aí os códigos para seleção de 

estágios: RE8Á - A6QW. Alguns 

cartuchos só funcionarão com o 

código RE8A - A60G. 

rrer 
jmentar o ângulo de arremes- 
do como tempo que o botão 
ional ficam pressionados; to¬ 
lo quando os botões soltos 

A e B - correr 
ou movimentar-se para os lados 

min. 

o arremesso, não ultrapasse ou Neste trajeto oval de 4 voltas, tente correr 

sempre pelo fado esquerdo 

ALTO COM VARA W SALTO EM ALTURA 

CICLISMO 

C 0 

i f 3 - correr 
• - abaixar a vara 

. * - soltar a vara ) 



0 Professor Pardal é o maior gente fina. 
Troque uma idéia com o cara e ele le descola 
o primeiro item de força do jogo 

Há pedaços de mapa espalhados poi 
jogo. Ache esta passagem secreta na 
de s encontre outro teco 

Detonando Mac Moiwy i-. 
Nesta aventura, Tín Patinhas conta com 

a ajuda da Huguinho, Zezinho e Luizinho 
pait encaíar seis fases, detonar o vilão Mae.. 
Moiiey e descolar muita grapa, que são os 
pontes do jogo. Como cada fase rola num 
local diferente, você pode começar por 
|mde quiser. Mas seguindo o nosso roteiro, 
você vai pegar mais facilmente os itens que 
vai precisar nas fases seguintes. f: 

Io chefe - Este pato de fogo é bem goiaba: 
ataque com pulos de bengala e desvie des* 
sas botinhas de fogo mixurucas 

mmmmi 

2- chefe - Outro pato malvado, mas e 
metido a pirata. Pendure-se nos gane 
pute em cima do bobalhão 

destrói tudo que 
está à esquerda e vaie uma 

vida extra 

Tenba extremo cuidado se você estiver co m a versãp 
jap^tósaem mãos. OÇapítãp Boinque sempre per* 
gunta sé você deseja ^bandogar ojdgo. 0Mao Àè 
usim1'eoBé*nãG'í.. IfP P 

eiimmos obstá¬ 
culos empilhados 
que são intrans¬ 
poníveis para Pa- 

vaie pom 
tos extras 

tinhas 

destrói 
tudo que 
estáacima 
de você 

preenche total■ 
mente sua ener¬ 
gia 

Fase do navio pirair 

COMANDOS 
A pular 

B bengalada ou puxar objetos 
AeB pular com a bengala 



Nossa: 1-3 3-2 4-1 2-4! Use 0 código 
corretamente: dê três pulos sobre o 1-bloco, 
dois sobre o 39, um sobre o4ge quatro sobre 
o 2-, nesta ordem, OK? 

Depois de cruzar com o capitão Boingue, 
suba e vá para a direita e entre nessa 
passagem secreta 

ir’ 0 ha o abismo, meu! Mas sem proble 
b xi estique esta fforzinha e você será joga 
ir :ira o outro lado do buraco ao soltá-la 

Pule as mãozinhas, caia no buraco à direita 
e pegue o último pedaço do mapa nesta 
arca do tesouro 

.: -a passagem secreta atrás do Capitão 
çue. Desbaratine logo o cara e entre no Faça o raio solar refletir do espelho até o 

chão e pegue um espelho valioso no buraco 
recém-formado 

Você vai entrar numa fase especial. Use o 
talismã para detonar a bruxa, pegue a 
moedinba e volte para o castelo. A bruxa 
pintará de novo: enfrente-a do mesmo jeito 

Erraram cinco pitares. Jogue blocos no 
veç.ndo e terceiro, da esquerda para a 
t t r e escoe a parte alagada da ilha 

45 chefe - Quando ele cai na areia movediça, 
pule na cabeça do paio faraó até dar fim ao 
babaca 

W.rre-0 cara parece uma Coisa. Des vie- 
s* tiros dele e das pedras que caem do 
fe&r 

Mac Money não é tudo isso: basta dar uns 
putos no cocoruto deíe pra dar um fim ao 
vilão 

Aventura 1 jogador 

; Repleta de areia movediça e pas 
sagens $écretas< No meio desta con 
fusão, ençontre uma espada. 

Vasculhe tudo e encontro o mapa 
um cetro. Detalhe; uma área da 
está inundada. fi 

DliCK TALES 2 / Capcom 

ípfrS: IIE® 
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Ll 
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COMAN 

B, segurando o advers?. 

A e B em seguida, segurar rs»; 
,■ :a adversário 

Dois toquinhos pra freníe 

Para frente ou trás e B 

Mimo DOS BARRIS HA ÍT£*tí 
PARA RECARREGAR ENERGIA I 
FACAS. PARA PEGAS A$ FACAS 
FfÔUE iffi CIMA SEUS E APERTE 1 

Aumente a marcador de experiência 
para ganhar poderes especiais e, 
depois, aumentar a torça deles 

seífuência dè socos ou com os co 
mandos t, 4* +B & 

ao mesmo tempo. No melhor estilo 
Zangief 

* XPÍMIÜ/033 ItVCL &#&&&/} fc-Jipr ÍWI1/1ÍÍ3 

0 NOVO PROGRAMA DE 
GAMES 00 GUGU 
Você pode participar desse programé 
alucinante e aparecer na TV! 
Preencha o cupom abaixo e envie pra gente. 
A revista AÇÃO GAMES vai encaminhar 
todos os cupons para o programa 
PLAY GAME. Lá eles serão cadastrados 
e selecionados pela Produção. Você poderá 
ser um dos escolhidos. Entre nessa! 

Sim, eu gostaria de participar do programa PLAY GAME. 
Nome;---------Sexo: . 

End.: . TeL:, 

Cidade:. 

CEP:_ 

Est.L 

ídade:. .Data Nasc.:_ 

MEU JOGO PREFERIDO É:_ Assinatura do pai ou responsável. 

Esle cupom deva ser loíalmenle preenchida em leiras de forma e enviado paia revida AÇAü GAMES, Editora Âiul S/A. Av* das Naç&es Unidas,5777, CEP 05479-900 - S3o Paulo - 5P 



programa dos Jogos 

ítrônicos que vai 

íscolar brincadeiras, 

isafios e prêmios 

locantes. E tem maiss 

iem participa entra 

entro dos jogos, 

da hora!!! 

PLAYGAME 
10 PARA DETONAR... 

do domingo, no SRT 

Ligadão em videogame 
não deixou barato. 

Criou uma nova mania 
em programa de tevê 
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GyoJajro é um vilão muito mala sem 
alça, que enviou seu exército nlnja para 
reprimir o povo pacífico do país de Ohkami, 
raptou a princesa e a prendeu no pomo do 
castelo. Você é o corajoso Kazamaru, um 
guerreira armado apenas com suas fle¬ 
chas ninjas, e deve dar um basta no malva¬ 
do Gyokuro. Esta é a história de The Ninja, 
recente lançamento da Tec Toyparaoseu 
Master System Ojogo édel 986 e o som do 
cartucho deixa a desejar. Mas os gráficos 
estão legais e ê um bom game de aventura. 
Se você curte o gênero, vai gostar, 

Treze desafios 
The Ninja tem treze fases, 0 lance é 

atirar na renca de ninjas e em lodos os 
objetos que aparecem pelo caminho, Mas, 
para chegar ao calabouço da princesa e 
salvá-la, você precisa antes encontrar cin¬ 
co pergaminhos verdes. 

Quando vem uma cambada de ninjas na fissura de 
pegar você, apele; desapareça e saia à milhão; 
transformando-se em redemoinho 

Tome cuidado ao entrar em jardins como esse, 
pois você corre pode ser encurralado por um bando 
de ninjas. Por isso, se aparecer um, fuja depressa 

Em todo finai de fase, você deve enfrentar este 
chefe "athoMas o cara é facíi de ser detonado 

CUIDADO/ 
POIS ESTE JOGO É 

MÃO-DE-VACA: VOCÊ TEM 
SÓ 3 VIDAS E NENHUM 

CONTINUE Na fase 1, mande chumbo no ninja que estava 
transformado em rocha e pegue um pergaminho 
verde 

Na fase 4, fique atirando na estátua à esquerda ate 
aparecer mais um pergaminho verde 

Esta fase do rio é muito esquisita: você não conse¬ 
gue cair na água! Boiada! Então pule de tronco em 
tronco para desviar -se dos alagues inimigos 

PERGAMINHOS 
MÁGICOS 

Dentro do castelo de Ohkami, estão 
escandidos pergaminhos mágicos 
de três tipos. Eles estão sempre 

escondidos em locais inesperados. 
Por isso, procure bastante. Todos 

eles dão poderes especiais. 

Pergaminho 
vermelho 

aumentaopoderde 
seus tiros 

Pergaminho 
azul 

aumenta a velocidade 
de sua corrida 

Pergaminho 
verde 

pegue cinco para en¬ 
contrar o caminho até 
a prisão da princesa 

COMANDOS 
1 atirar em qualquer direção 

2 r atirar para frente 

1+2 desaparecer 
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TODAS AS AS CHANCES UM PAINEL HONDA NSX. 
ARMASDE DE EMERSON COMPUTO O ESPORTIVO 

SENNA EBOESEL SOBRE O QUE DÁ 270 Km 

PARA VENCER NA INDY. AUTOMOBILISMO POR HORA. 
prost: NACIONAL. 

Para você que gosta de 
Fórmula-1, Fórmula Indy, 
Motovelocidade, carros 
importados. Fórmula Uno, 
Ford, Chevrolet e todas as 
grandes emoções do 
automobilismo, chegou 
a revista GRID. 

Conheça os bastidores das 
corridas, os burburinhos dos 
boxes, a movimentação das 
equipes e muito mais na re¬ 
vista GRID. Aqui tem sempre 
mais corrida para você. 

TODO MÊS NAS BANCAS. 



Terminator 2 é excelente para matar o 
tempo, especkilmente se você gosta de 
videogames ou se quer experimentar algo 
diferente dos simuladores e complicados 
RPGs. 0 game segue fielmente o roteiro do 
filme: você é 7-800 e sua missão é localizar 
e proteger o jovem John e sua mae, Sarah. 

Game de ação 
Terminntor 2 é um jogo de ação, que 

exige reflexos e nenhuma estiátegia, A 
softwarehouse Ocean deixou a desejar em 
gráficos e sons, O desafio não dá para o 
gasto, mas era conpensação você só tem 
uma vida: morreu: baiubau! Os comandos 
são facílimos e dispensam joystick. Siga o 
nosso roteiro e divirta-se! 

FASE 1-SHOPPING 
Você enfrentará T-10Q0 num 

Shopping. Mas só com cinco tiros na 
carabina 12. Mas ao começai a fase, man¬ 
de baia apertando a barra de espaço, Se 
não conseguir derrotado com essa muni¬ 
ção, vai ter de encarádo na porrada. 

Ao levar um tiro, T-1000 vira liquido. Seja rápido 
e aproveite para atirar antes defe 

FASE 2 - PERSEGUIÇÃO 
Você e John estão de moto e são 

perseguidos por T-1000, Cada batida 
num obstáculo [pechas, tambores etc] 
tira um ponto de energia de T-800 e 
uma encostada do caminhão tira 
muita energia de john. Poças de água 
ou óleo reduzem sua velocidade e as 
cápsulas de energia dão 50 pontos de 
placar ou 2 de energia para T-8Ü0, Se 
conseguir chegar ao final da fase, 
passe entre as pilastras da ponte: o 
caminhão de T-1000 ficará entalado. 

Use os fosquinhas como rampa de salto e entre 
bem acelerado 

FASE 3 - MANUTENÇÃO 
Você precisará reparar a mão direita 

de T-800, Funciona como uma fase de 
bônus: conserte-a no menor tempo pos¬ 
sível para lotar a barra de energia. 

Selecione a peça com a barra de espaço e leve-a à 
posição certa com o Direcionai Oriente-se peia teta 
inferior direita 

FASE 4 - SANATÓRIO 
T-1000 ataca novamente, agora no 

Sanatório onde você foi resgatar Saran 
Repiía a estratégia da Fase 1, 

FASE 5 ■ REPAROS 
Nova etapa de reparos. Agora voi - 

tem 90 segundos para consertar 
olho de T-800, deslocando peças 
como num puzzle. 

Desloque as peças com as setas direcionais e 
seja rápido para lotar o marcador de energia 

FASE6-SWAT 
Você está saindo da empresa que 

construiu o Skynete tem de encarar a 
Swat São 4 telas com 3 guardas em 
cada e não dá para fugir das suas 
balas: a cada 4 tiros você perde 1 
ponto de energia. 

Os guardas estão sempre nas mesmas posições 
à frente, um pouco acima e um pouco abaixo 



FASE 7 - FUGA 
T-1000 agora utiliza um helicóp- 

tero e o tráfego não ajuda. Caria batida 
r um carro tira 1 ponto de T-8ÜÜ e 

ada tiro sofrido reduz a eneTgia de 
Saratu A fase só termina quando você 
restrói o helicóptero. 

Olha a sua viatura cm o número da “sorte”. 
Capriche na mira para não desperdiçar tiros 

FASE 8 - ENCONTRO 
FINAL 

T-1000 agora está bem mais espeT- 
to. 1’ente repetir a estratégia das fases 
1 e 4. Se não der certo, parta para a 
porrada com cuidado: T-1000 tem 
munição ilimitada. 

Lufa na siderúrgica. Atire sempre que T- Wôõ se 
tornar líquido 

TERMINATOR 2 - THE JUDGEMENT 
DAY / O cea n 

Ação 1 jogador 

4L 41 
SOM DESAFIO DIVERSÃO 

TEM UMA VIDA E 

NENHUM CONTINUE 

PC AT286, íõMHz, 1 Mega 

■ . 

com a placa de soítj AáUh 

DÊ AS CARAS BROTHER. 
Chegou a sua vez de estar entre as feras. 

A partir do dia 23 de julho até Io de agosto, os melhores nomes do Game irão participar, ao vivo 

e a cores, do l°FEAST GAME, no Praia de Belas Shopping. Eles vão dar dicas quentíssimas pra 

você resolver aquelas fases que andam enchendo seu saco, nos jogos mais radicais. Pois, todo 

participante do VFEAST GAME, tem direito a ficar numa cabine com essas feras durante um 

determinado tempo e perguntar o que quiser. E não é só. No 1°FEAST GAME, você ainda 

concorrerá a um video game e poderá participar de um campeonato que se realizará intemamente. 

Essa jogada você não pode perder. 

Dê as caras brother e fique do lado das feras. 

‘Q 

23 de julho a 01 de agosto 
Praia de Belas Shopping 
Porto Alegre - RS 
Patrocínio: Syâdte 

Po SEU /.UqaR^TRE^s ffRAS- 
PRA QUEM VIVE POR ESPORTE. 

W REVISTA 

RIO-SUL ÒAMES ARQUITL . _ . _ - , 
PKÍMOCl O P*f A, L_1 «IMA DE TUDO, VOCÊ 



Os pinballs não são mais os mes¬ 
mos. Bons tempos aque- 
les em que dava pra 

jogar Cosmic, Sure Shot, vjfcL %0Í 
Cavaleiro Negro e Fire 
Action. Ah, você nunca nem \ >. 
ouviu falar nestas máquinas? \|| ^ 
Pois bem, elas eram a febre y 
do final dos anos 70 e começo y'1 
dos 80. Depois de mais de dez \ ? 
anos sem novida- V, 
des, o mercado W 
do bom e ve- mm 
lho pinbalí 
voltou a pe- HHIyyp. 
garfogo. 

Duas ife-ií-1 1 

empresas wwT máirf V- Hl 
SÕ o os . 
responsa- 
reis pela 
renova- 
ção dos jlSp 
“jogos de 
bolinha”: 
Williams e 
Dafa Tasf, E 
é a Data East —— 
guem fem jogado 
mais pesado. Lan- 
çou, nos últimos dois meses, três óti¬ 
mos pinballs pra você delirar. São 
eles: Jurassic Park, Rock and 
Bullwinkle and Friends e Star Wars, 

PinbaJI 1 a 4 jogador» 

Esta canaleta fica na parte inferi c: 4 
querda da tela. Basta mandar lã qu-c 

vezes com a mesma bolinha para ganhar 1 

milhões. É o prêmio para o Dark Side T:: 

vez que a máquina falar para você acertet 

The Force, não hesite: obedeça! 

Derrube as três bandeirinhas que ficai 

do lado esquerdo da rampa para muiüp. 

car seus bônus, Estas bandeiras, além c 

^ aumentar o bônus, avançam o HyperSpa: 

Uma das chaves para muitos pon- (coletado também na rampa), 

ferie' tos em Star Wars é a rampa. Três 

rampas dão três milhões de pontos, 

L Sete rampas rendem sete milhões, E, na 

ft oítava vez que você manda na rampa, 

f surpresa: acende Bola Extra, 

Para ganhar a bola extra, acerte a canaleta 

do Super Yoda, Ela fica bem ao lado da 

Death Star, a Estrela da Morte, Um só tiro 

certeiro e você descola mais uma bola. 

Para acender o jackpot, você prech 

estar com três bolas e aceitar a Estrela : 

Morte, Daí, basta mandar ver na rar /. 

Para descolar o Jackpot dobrado, acer- 

Estrela da Morte mais uma vez e mar. v 

bola lá dentro. Uau! Você pode acender 

Jackpot quantas vezes quiser. Só com u 

detalhe: o numero de vezes que você p:-:-: 

-glM.: sa acertar a E 

^trela da Mori 

,:^r- é progn 
Duas na . 

sHljSS^ j^^B da, 

B , W; 
m v séL por diante 

Muito mais que boiinha guemmm. Sr 
O grande dilema dos pinballs da segun- Hã dois jeitos 

da metade dos anos 8U ora decidir se valia de conseguir 

ou não a pena colocar elementos 'de vídeo" três bolas, Nas 

nos jogos, Coisas como o Vídeo Mode de duas primei- 

TennimtoL Hoje esta questão está resolví- rasbolas, acer- 

da. As máquinas de pinball têm tanta te a entrada da 

tecnologia quanto suas irmãzinhas de vídeo. Estrela seis ve- # / 

Star Wars não foge à regra. É uma máquri der omultibaU, ^^ÊÊU 
na complexa, com som do filme, imagens Uma vez ace- 

legais no visor monocromático do painel e so, mande a 
outras loucuras, Isso sem falar que há mil bolinha para f misteriosa Estrela da Utorfe, 

i AT» J, I A x iFrn fonte de pontos e mais pontos. 
manhas para sacar. Nao da pra chegar com dentro da Es- 

uma fichinha e ganhar créditos e mais trela, E você 

créditos. O lance é torrar uma boa grana terá três bolas. Na terceira e última bolinha, 

para ficar craque. E daí aproveitar pra valer, a máquina dá uma colher de chá. Basta 

Mas Star Wars vale a pena. E uma daquelas mandar a bola dentro da EstrelaL Simples, 

máquinas tão bacanas que não cansam. E não? E muito legal, fogar com três bolas é 

ficam mais legais a cada partida, ANIMAL! 

CONHEÇA STAR WARS NAS LOJAS DA REDE RLAYLAND 

Dêumaalhí 
te lançador 
nhas. Eleéi 
che que sei 
atirar.., 

nestas naves toda vez que umt 
lançada. Use Üp e Down para contn 

STAR WAttSy Data East 
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- E“n,jíador MSX Expert 1. 1 

drive DDX 5 IM.jogos e 

- .vs, Ronaldo J,Mazzinir teL: 

52-3006r Taquaritinga, SP. 

^System com doiscontro- 

ur cartucho. Felipe Augusto 

Laredo, teJ.;{035) 261-1037, 

■nha, MG. 

teter System com 21 cartu- 

psrala e óculos 3D Carlos E. 

çés tel.:(021) 201-4940, Rio 
nera. RJ. 

erer System com três cartu- 

§ Tés controles. Robson San- 

rAmeida, tel,:(011) 513-7399, 

feio, SP. 

ister System 2 com dois con- 

“ago Vilfar Stofffli, tef.:(011) 

196 São Paulo, SP. 

irf' System 2 com dois con- 

t sete cartuchos. Fernando 

t Boselli, teL:(011) 450-3292, 

feio. SP. 

-: Game com dois controles 

cartuchos, André FabianoSou- 
ü^gues, tel.:(011) 495-2437, 

Mo, SP. 

: zaduchos Alien 3, Capitão 

cê. Sonic 2, Moowalkere Road 

: Mega Drive. André Luiz 

ida. tel.:(065) 322-2593, 
a.VT. 

ito Game VG9000 com dois 

e seis cartuchos. Rodrigo 
r:: jrt. Rua 11 de Junho, 360, 

\! EP 92110-460, Canoas, RS 

r: Jador MSX com disk dri- 

i 5.25”T gravador, jogos e 

Kos Sérgio Augusto Vla- 

fcs, teL:(011) 441-8163, São 

rc do Sul, SP. 

r 2600 com 10 jogos e um 

te Pro 1, Odileu Re bouças de 

Souza, tel.:(011) 259-1525, São 

Paulo,SP. 

► Cartucho Sonic , do Mega Drive. 

Sérgio Roberto A. Silva, te!.:(011) 
875-4628, São Paulo, SP. 

► Super NES transcodificado com 

um cartucho. ReginaJdo N. Nasci¬ 

mento, tel. :(011) 858-5839, São Pau¬ 
lo, SP. 

► Mega Drive com dois controles 

e nove cartuchos. Alexandre Perei¬ 

ra Dutra, tel.: (051) 226-0110, Porto 
Alegre, RS. 

► Mega Drive japonês transco- 

difrcado com um controle e dois car¬ 

tuchos. Humberto M, Munhoz Jr., 

tel.:(011) 543-9562, São Paulo, SP. 

► Cartuchos usados de Mega Dri¬ 

ve. Sérgio Antônio Contfim Filho, 

teL:(011) 426-4804, São Paulo, SP 

► Os cartuchos Sonic, Super Mo- 

nacoGPe Super Thunder Blade, do 

Mega Drive, todos nas caixas e com 

manual. Vicente Pinheiro Gaídzinski, 

tel.:(021)768-2803, Nova Iguaçu, RJ. 

► Super NES com dois controles e 
cartucho Street Fighíer 2, Márcio A. 

Balddoino, tel.: (016) 721 -3239, Fran¬ 

ca, SP. 

► Phantom System com 11 cartu¬ 

chos e Master System 2 com um 

cartucho. Lucas Pauli Simões, 

tel.:(011) 440-2245, São Paulo, SP. 

► Master System com cartuchos e 

pistola. Alexandra L.A. Cordeiro dos 

Santos, tel.: (041) 262-3295, Curi¬ 

tiba, PR. 

► Master System completo com 11 

cartuchos por Game Gear com car¬ 

tuchos. Paulo Daniel P Marchi, 

tel.:(011) 581-0198, São Paulo, SP 

► Jogo Simcity para PC original 

completo por outro RPG de minha 

preferência. Paulo Augusto, tel.: 

(011) 257-8515 após 21:00h, São 

Paulo, SP. 

► O cartucho Street Fighter 2 japo¬ 

nês para Super NES pelo mesmo 

cartucho só que americano. Fábio 

Regoto Coura, tel.:(02t) 281-8878, 

Grajaú, RJ. 

► Mega Drive com 21 cartuchos, 

óculos 3D, rapid fire e pistola por 

Mega Drive 2 com pelo menos cinco 

cartuchos. Alberto Y. Abe, tel.:(011) 

544-4036, São Paulo, SP. 

► Minigame série Master Hard Dri¬ 

ver por Sonic , Célia Regina, tel,:{011) 
820-8424 rec., São Paulo, SP. 

► O cartucho Fantasia, do Mega 

Drive por outro de meu interesse. 

Jorge Luiz Souza Gonçalves, tel.: 

(021) 359-3334, Rio de janeiro, RJ. 

► Master System com oito cartu¬ 

chos e óculos 3D por Game Gear 

com seis cartuchos. João Os va ido 

B.Z.Rodrígues, teÍ.:(G11) 403-9056, 

Joanópolis, SP. 

► O cartucho Sonic e Streets of 

Rage 2 por Fatal Fury e Splatter 

House, todos do Mega Drive. 

Fernando Roig Burguês, tel.:(011) 

496-3643, Embu Guaçu, SP 

► Bicicleta Aro 20 com 10 marchas 

por Mega Drive, pago a diferença. 

Douglas Lafi, tel.:(011) 419-7747, São 

Bernardo do Campo, SP. 

► Computador CP 400 com três 

cartuchos mais um Master System 2 

com quatro cartuchos e três contro¬ 

les por Mega Drive. Rodrigo Puga 

Reis, tel: (021) 331-3162, Rio de Ja¬ 

neiro, RJ, 

► O cartucho Super SoccerChamp, 
do Super NES por Batman Returns. 

Ronaldo Filho, tel.:(063) 851-2750, 

Gurupi, TO. 

Mega Drive usado em bom esta¬ 

do. Douglas Leonardo de Brito. Rua 
Antônio Marques, 117, Savoy 2, 

CEP 11740-000, Itanhaém, SP. 

7- Master System completo ou 

Dynavision usado. João César 

Sawczuk, tel :(069) 581-2311, Ma¬ 

chadinho DJOeste, RO. 

As edições 01 à 28 e 31 à 33 da 
revista Ação Games. Daniel Correia 

de Sá da Costa, tel.:(021)293-3857. 

Rio de Janeiro, RJ. 

Super Nintendo com dois con¬ 

troles e um cartucho. Jeferson Antô¬ 

nio dos Santos, tel :(054) 313-1312 
Petrópolis, RS. 

PARA ANUNCIAR 

Você escolhe onde quer anun¬ 

ciar e escreve seu classifica¬ 

do em uma carta para: Ação 

Games Clubef Av. Nações Uni¬ 

dasf 5777\ 2-andar, CEP 05479- 

900. São Pauloy SP. Os anúnci¬ 

os são GRÁTIS. 

mp 

SUPER FAMIC0M, MEGA 
DRIVE, SEGAGENESIS 

E NINTENDO 8 BITS 

PREÇOS ESPECIAIS PARA LOCADORAS 

VENDAS RARA 
T0D0 0 BRASIL VIA SEDEX 

RUA SANTE COLOMBARO,202 
CEP.: 03311-010 - SÃO PAUL0-SP 

TEL/FAX: (011) 942-9747 

GARANTIDOS 
0 MENOR PRAZO DE ENTREGA! 
EAEE COM A OI.AII! 
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NES 
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DOS 0S LADOS NUM GAME EXPLOSIVO 

PIT FIGHTER 2 E PRINCE 
0F PÉRSIA, PARA MEGA; 

JURASSIC PARK E COMICHÃO E 
C0ÇADINHA, PARA SUPER NES. ESTES SÃO 
SÓ ALGUNS LANÇAMENTOS PARA 0S PRÓ¬ 
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HA<JA LENHA PRA 
QUEIMAR! ! ! 

ÚLTIMOS DIAS DA GRANDE 

QUEIMA DE CARTUCHOS NA 

TUTTI GAMES". 

ECA HfM 
USS 

NM1II. Xi 

r^rET FIGHTER II 
3E3ERT STRIKEII 

:ATAL FUflY 
flash back 

*4. DMVE 
ISS 

15.® 
ARIEL MERMAID 

BATMAN RETURN 
POWER ATLETi 

ROLO 
5UNSET RI DER S 

SONIC II 
TARTARUGA IV 

CRUE BALL 
CASTLEOFÉLUSION 

DEVIL CRASH 
FANTASIA 

^GTHING MASTERS 
GOLDEN AXEI 
3DLDEN AXE II 
F1NAKAGIMA 
QUACK SHOT 

STREET OF RAGE 
S MÔNACO GP 

SONIC 

<& 

L SI S uss 

25.® 
CKESTER CHETAH 

DRAGOSN LAIR 
DESERT STRIKE 

F1 AGURI SUZUKI 
FZERO 
HOOK 

WCKEY-M. QUEST 
SIMPSONS 

ROGOCOPIII 
STARWAflS 

SSOCCER CHAMP 
■ DUNKSHOTBASKET 

71NNYTOON 
TENIS 

TOP GEAR 
GUNFORCÇ 

AL DMVE 
uss 

19.® 
ALIEM III 

GREENDOG 
SP1DÉRMAN 
SIMPSONS 
T ASM AN IA 

A. SEN NA GP 
BULIS X LAKERS 

ECO DOLFIN 
HITTHE ICE HOCKEY 

ROAD RUSH II 
SUPER MAN 
TALESPIN 

AL DRIVE 
USS 

25.® 
BATMANIII 

DESERT STRIKE 
EXMJTANTS 
FLINTSTONES 

JAMESBOND 007 
JENNIFER (TENNS) 

KIO CHAMALEON 
SIOE POCKET 

STREET OF RAGEII 
W TROPRYSOCCER 

T1NNYTOON 
XMEN 

AL DRIVE 
USS 

35.® 
BEST OF THE BEST 

CHAKAM 
CYBERCOP 
D DRAGON 

6. LOC 
OLÍTRUM 2019 

S.PLATERHOUSeil 
7 UP SPORTS 

NINTENDO» 
lll s USS 

19.® 

BATMAN I 
DJBOY 
HOOK 

INDIANA JONES 
VOIEYDE PRAIA 

PUNISHER 
ROBOCDPIN 

UAIIIHS 
ISS 

S. M S uss 

28.® 
ALIENSXPREDATOR 

AXELAY 
BATMAN RETURN 
BULÍSXBLAZERS 

RUSH1NG BEAT 
PRINCEÜf PÉRSIA 

S. NES USS 

56.® 
ALIENW 

BEST DF THE BEST 
CONTRAIU 

FATAL FURY 
GOAL 

JACK CRUSH 
OUTOF TRIS WORLD 

OUTLAWDER WING COMANDER 
STREET FIGHTER 2Vt 

RAMA* 13 
NIGEL MANSfi 

S NINT BABYUSS 150.00 
S NINT. C0MPL USJ 190.00 

S. NES USS 

50.® 
BUflSY 

ST. 2 CHAMPION EDIRON 
DRAGON BALI 
FINAL FIGTH l| 

STREET C0MBAT 
TASMANIA 

S. NES USS 
CONSULTE 

JÍ 

BATLET0ADS 
COSMO POLICEII 

PUTTY 
ROYAL RUMBLE 
ÍW1N BEE POP N 
VEGAS STAKÊS 

KAWASAKI CARI BE AN 

NINTENDO 
§ UITSUSS 

18.® 
CAPITÃO PLANETA 

F1 HE RO II 
FLINTSTONES 

FERRARI G PRIX 
GOAL 

POWER BLADEII 
ROCKMAN IV 
SIOE POCKET 

SIMPSONS 
SUPERMAN 
S MARIO 111 

STREET El GTH ER [I 
RNNYTOON 

WACKI RACES 

NINTENDO 8 
OI ÍS USS 

25.® 
BAR TM AN RADIO AC1VE 

PERN ALONGA 
DARK WING OUCK 
FLASH X BATMAN 

GATO FÉLIX 
SP10ERMAN 

STREET FIGHTER lll 
STREET FIGTRÉRIV 

V. NES USS 

18.® 
ACR0BATMI5SIÚN 

DAfilUS TWIN 
JOE MAC II 

MAGiC SW0RD 
POWER ATLSTE 
ROAD RUNER 

RIVAL TURF 
SPIDERMANXX MAN 

STRIKE GUNNER 
SIMPSONS 

SONIC BL ASTIMAN 
TARTARUGAS IV 

L BARÃO DE LIMEIRA, 1162 5o AND. - CONJ. 52 TRONCO CHAVE/FAX: (011) 221.6722 
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Amiga■ é pra essas «oisas. 
Este é o computador mais popular da Europa e o videoclipes, apresentações, com 4096 cores e 4 canais 

mais vendido na Alemanha. É fácil de usar, vem^íeéÊmSêè som ^dependentes, montados em 2 canais 
com editor de textos, planilha eletrônica, banco de estéreo,Quer montar um audiovisual, jogar um 

dados, 12 jogos e está pronto para H game ou por as contas do escritório em dia ? 

multimídia: laz animaçao de imagens,, i. Amiga3' é pra essas coisas. 

Aproveite a promoção especial e consulte nossos preços* 
Impressora compatível com qualquer PC ou PS. 

r- a a m rail- 
%■ Al fm/m mm waI 1200 nÓS jAZEMQS O FUTURO, 

Commodore jCJLJL WJLJL \JJTM. 4000 , SACPC' Te,': °,80°:1*1516 
Tl/vv (Irgaçao graru^a para rada a temtorra noc c' ~ 

O passaporte da família para o I- Mundo 

São Paulo (011): Moppin: 214-441 1 JZ 7564 • OP: 885^645 * Computer Place: 820-285 í • MulKsoft: 535-3431 * RPS: 270-3400 ■ Layor: 829-9599 

Campinas (0192): Albuquerque: 32-3700 * Multibyte: 54-2507 * Ribeirão Preto (01 ó): Moctron: 625-1 800 * Belo Horizonte (031): Meto Auíomaçõo; 26 2;: 

Brasília [061): WF; 225-1414 • M. Morcelino: 274-0980 * Fortaleza (085): LBM: 23 í -7478 * Belém (091): M Marcelino: 235-4034 * Cuiabá (065) 
Mílan: 624-21 21 - Rio de Janeiro (021) SPE: 297-0088 * CAT: 220-8456 * Zentek: 2001352 ■ Compumaq: 224-7010 * Salvador (071): Eqcenter 23542 29 
Curitiba (041): Comasul: 254-8144 ■ Florianópolis (0482): Comasul; 24-9066 • Goiânia (062) Assiste: 281-4455 * Parto Alegre (051): Casa do Deser 

343-3211 ■ CMN: 228-5800 • Digimer: 221-7599 « Bento Gonçalves (054): Comabe: 452-3822 • Vitória (027): Wilson Ramos: 222-5055 
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